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Este pinta como un buen mes para Nintendo, ya que por un lado se 
tiene el lanzamiento del cuarto títuto que aprovecha la tecnología 
Wi-Fi -obviamente nos referimos a Metroid Prime Hunters, que 
ya tenía un rato que se prometía y no salía, pero marzo 20 será la 
fecha definitiva-; además, en Japón se lanzará el nuevo diseño del 
Nintendo DS que tanto nos ha sorprendido, y seguramente tú ya 
estás ahorrando para comprártelo en cuanto salga en América. A 
nosotros en particular nos impactó el nuevo aspecto de este sistema 
de doble pantalla y honestamente no nos esperábamos un anuncio 
tan repentino, pero así es Nintendo; la compañía japonesa no hace 
promesas a la ligera, te muestra hechos sólidos que no dejan duda 
de que va por buen camino. a 

Les recuerdo que todo este tipo de temas -y otros tantos relaciona- 
dos con la revista- los estaremos tocando en los Podcast que hemos 
venido haciendo desde hace un rato, así que si no los has escuchado, 
¡qué esperas! Entra en nuestra página de Internet y descarga los 
archivos a tu computadora, celular o cualquier reproductor portátil 
de MP3... seguro te divertirás y conocerás más de los que hacemos 
Club Nintendo. Y ya que estamos encarrerados, te invitamos a que 
participes en los foros oficiales de la revista; allí podrás encontrar 
información sobre el universo de Nintendo, así como comentarios de 
otros usuarios que compartan tus gustos. Si aún no formas parte de 
la comunidad, entra a www.clubnintendomx.com y regístrate, 
es muy fácil y, lo mejor de todo, ¡es gratis! 


No se diga más e iniciemos con esta edición, que te transporta- 
rá desde los lugares más recónditos de la galaxia con Metroid 
Prime Hunters, la tenebrosa jungla de King Kong, hasta una 
cludad infestada de zombis, para festejar el décimo aniversario de 
Resident Evil, una serie que a todos nos ha puesto al filo del asien- 
to y que ahora regresa para explotar las ventajas del Nintendo DS. 


¿Tienes dudas, quejas, comentarios o sugerencias? ¡Qué esperas! 
Envíanoslos a través de nuestro correo electrónico: 
clubninOclubnintendomx.com 

o si eres muy conservador, 

mándanos una carta a 

la siguiente dirección: 

Av. Vasco de Quiroga +2000 

Edificio E, piso 2, 

colonia Santa Fe, 

Delegación Álvaro Obregón 

CP 01210 México, DF 
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Han.ocurrido numerosos eventos en la zona de Raccoon City que no se pue- 

den explicar, La policia envia a uno de los equipos más prestigiosos, pero 

se pierde comunicación con ellos... un segundo grupo va en camino, esta 

vez comandado por Albert Wesker, uno de los tipos mejor entrenados y 
para estas situaciones. Barry Burton, Jill Valentine y Chis Redfield 
serán los elementos clave para resolver este misterio. ¿Qué escon- 

de la mansión Spencer? Sólo aquellos” que realmente tengan 

el valor de enfrentar los retos de Umbrella, serán capaces de 


saberlo. Checa el artio ulo completo en la... 
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Desde que salió a la venta el Nintendo DS, hace ya más de un año, 
ha demostrado que lo que le hace falta a esta industria es creati- 
vidad y diseño, pero sobre todo visión, y esto es precisamente lo 
que tuvo Nintendo al pensar en el diseño de esta consola, la cual 
ha venido a revolucionar el mercado de los portátiles. Gracias a 
sus cualidades como el micrófono o la pantalla táctil, hemos podi- 
do disfrutar en grande juegos como Trace Memory, Mario Kart 
DS, Electroplankton, Castlevania DoS, en fin, verdaderas joyas, 
que nos han ofrecido experiencias nuevas, fuera de lo común, 
También hemos visto varios colores especiales, como el dorado, 
y hasta ediciones especiales de juegos, como la que salió junto 
con Mario Kart o con Nintendogs. Por todo este éxito, Nintendo 
ha anunciado una nueva versión de este sistema, algo así como 
lo que significó el Game Boy Advance SP para el primer GBA, es 
decir, una nueva estructura para la consola. 
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Este nuevo diseño se conocerá como Nintendo DS Lite, y 
tiene las siguientes características: 


EA 
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Obviamente se ha disminuido el tamaño, pues 'anteriormente 
las dimensiones del NDS eran 14.8 x 8,4 x 2.8 cm, y en el NDS 
Lite serán de 13.3 x 7.3 x 2.1 cm, es decir, se ha reducido un 25% 
aproximadamente; y en cuanto al peso, lo bajaron de 275 g a sólo 
218. Además de lo anterior, también se han incorporado cuatro 
tipos diferentes de brillo, para que elijas el que mejor te convenga 
de acuerdo con el lugar donde te encuentres; de hecho, por eso se 
le denominó “Lite”, ya que hace referencia tanto a lo ligero como a 
los niveles de contraste. El micrófono ahora lo encontraremos en 
la parte de en medio, justo entre las dos pantallas, para que tenga 
una mejor recepción, y el color que tendrá, como ya debiste ver 
en las fotos, será el blanco, aunque no dudamos que dentro de 
poco se anuncien más colores; es más, es casi un hecho. 


NINTENDODS., lite 


La verdad todos estamos muy contentos con la noticia, aunque si acabas de comprar tu NDS, igual y no 
| piensas lo mismo, ¿verdad? Pero esto es algo normal, que siempre sucede con la mayoría de sistemas de 


Nintendo. Su fecha de lanzamiento en Japón será a principios de este mes, y aunque ya está confirmado 
para América, no se sabe nada exacto. 


Según se comentó, una de las causas por las que se decidió hacer este nuevo aspecto para el 


| NDS es quo se espera que así llegue a nuevos sectores, es decir, que sea más atractivo para 


gente que quizá no Juegue tanto. 


CLUB NINTENDO EXTRA 


Expande tus 
horizontes 


Hace unos números hebla- 


mos de Rune Factory, juego 
desarrollado por Marvelous 
Interactive, y que es una espe- 


pueblos que sólo comprar 
items o platicar con sus habi- 
tantes. Otro de los datos que se 
tienen de este título, y que más 
llama nuestra atención, es que 
se podrá jugar en lnea; habrá 
que esperar para ver cómo 
es aprovechada esta cualidad, 
aunque podría ser algo pare- 
cido a lo ya visto en Animal 
Crossing de Nintendo, 


MEDIO INFORMATIVO 


Satoru Iwata 
volverá a la GDC 


En la última Game Developers Conference que 
se celebró el año pasado, Nintendo presentó un 
nuevo video de Zelda Twilight Princess, ade- 
más de dar información del juego. Por tal moti- 
vo, este año se esperaba que la gran N volviera a 
hacer acto de presencia, y para regocijo de todos 
los videojugadores, así será. Se ha confirmado 
que el día 23 de marzo, Satoru Iwata, presidente 
de Nintendo, dará una conferencia, en la que se 
cree hablará del nuevo Nintendo DS Lite; pero 
también existe la posibilidad de que mencione 
algo de Revolution; pero sólo hasta ese día 
sabremos la verdad. En próximas ediciones te 
tendremos todos los pormenores de la conferen- 
cia; esperemos que sean buenas noticias. 


Las primeras imágenes del cuento 


El mes pasado les informábamos del futuro lanzamiento de Tales of Tempest para Nintendo 
DS por parte de Namco, y ahora, además de nuevos detalles, les mostramos imágenes del 
aspecto del título. Para empezar, se ha situado el lanzamiento de esta aventura para princi- 
pios de abril en Japón, y como ya habrás notado por las fotos, se confirma lo que ya se venía 
diciendo: que el juego será en un total 3D, es decir, tanto escenarios como personajes estarán 
diseñados bajo este estilo, lo que demuestra el gran poder que tiene el Nintendo DS. 


Por otro lado, se mencionó que contará con un sistema de combates, que 
permitirá que crees combos entre dos o más personajes. Por cierto, tam- 
bién se comentó que tendrá capacidad para que pueda ser disfrutado 
por cuatro personas al mismo tiempo, cada una controlando a 
un personaje distinto; lo que no se sabe es si se necesitarán más 
tarjetas de juego para esta modalidad. Todo indica que justo 
como les decíamos en el número pasado, Tales of Tempest 
se convertirá en uno de los mejores juegos del género RPG 
para el Nintendo DS. 


Ma 
No hay fecha confirmada para América, poro esperamos a 
que en el E3 se comente algo al respecto; por lo pronto distru- 

talas Imágenes. 
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BRAINAGE ¿Qué tan bueno eres 
mat para las matemáticas? 


En el próximo abril, Nintendo pondrá a la venta el juego Brain Age: Train 

your Brain in Minutes a Day, que es la adaptación al mercado americano de 
un popular título que apareciera para el Nintendo DS en Japón hace ya algu- 
nos meses, en el cual, mediante ejercicios matemáticos y lógicos, se agiliza la 
mente. Este juego está basado en los estudios de un famoso neurocientífico de 
nombre Ryuta Kawashima, en donde se demuestran los beneficios de ejercitar 
la mente mediante problemas de este tipo, por lo que a la gente de Nintendo 
se le hizo una excelente idea realizar un juego donde se aprovecharan dichos 
estudios, para que todas las personas que lo jueguen disfruten de las bonda- 
des que trae consigo. Brain Age incluye más de quince actividades distintas, 
cada una enfocada a un área en específico, como la memoria a la lógica. 


Este tipo de Juegos no suele ser muy popular, pero en verdad que óste es diferente, ya que por las características de la. 
consola, lo vuelve todo muy ágll y sobre todo divertido, y por sl fuera poco, soporta hasta ocho Jugadores con una sola, 
tarjeta. $u fecha de salida 6s 6l 17 de abril, salvo que pase algo muy raro, así que tienes buen tiempo para decidir slk... 
compras o no. Por clerto, galgulen se acuerda de Donkey Kong Jr. Math en el NES? 


las lineas seguiran cayendo Reina de acero: tHescubre el héroe que vive en ti 


¡La nueva expansión de Mitos y Leyendas Hega a México! Desen 


Hace ya dos décadas que el concepto creado por Alexey Pajitnov, o ara ds 4108 Edi tii 

Tetris, se convirtiera en todo un suceso; ¿a qué se debió?, a la a ido la Edad Midis NS importa 
simpleza de su gameplay, pues solamente se trataba de acomodar 

piezas de rompecabezas en una pantalla para formar líneas y ya. 
Con el paso del tiempo, lejos de perder su toque, se convirtió 
en un. clásico. Se crearon muchas variantes como Tetris Blast o sun la identidad de un poderoso caballero que debe def 
TetrisPhere, que son muy divertidas, pero ninguna como el origi- su castillo de temibles env: Laso pus! Nene 
nal, que aun ahora nos sigue dando buenos momentos ya sea en Al cio De code 
alguna fila o en nuestros viajes. Ahora encontraremos mejoras y A A Ned 
cambios, en cuanto al gameplay, ya que en uno de los modos de 
juego, se podrá utilizar el stylus para deslizar las piezas y acomo- 
darlas de una manera más sencilla; en total serán seis modos de 
juego distintos, pero aún no se ha dicho mucho al respecto. ¡Asiste a los grand OS épicos que se organizan en ki 


a tus hubilidados 


jué tan pequeño seas, o si aún te da miedo dormir solo, parque 


'simplement pudras Vencer a todo Y) mundo 


larán en esta hich; Además, en los esc Miro de tu castillo has 
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La revolución del futbol continúa 
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Veremos imágenes de juegos clásicos de Nintendo, como Super 
Mario Bros, Donkey Kong o Balloon Fight; pero lo que consi- 
deramos la mejor de las opciones, es que contará con soporte del 
sistema WIFI, por lo que podremos enfrentarnos con diversas 
personas en todo el planeta; en esta modalidad podrán partici- 
par hasta cuatro personas. Ahora bien, si tienes muchos amigos, 
digamos unos... diez y cuentan con su Nintendo DS, prepárate 
para la diversión, porque con la opción de Download Play, nadie 
se quedará fuera de la acción. 
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SI quieres tener en tu celular las Imágenes de Club Nintendo, estos son los pasos a seguir: 
1 Desde tu celular, Ingresa al menú de mensajes escritos. 
2 Escribo: CN-FOTO “nombre de la Imagon” y envíalo al 31111 "ABC 0 ASÓN 
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¡Hola, Mario! Te tengo una 
pregunta, He leído que en el 
PictoChat no puedo conectar- 
me vía Wi-Fi con otras perso- 
nas del mundo, pero, ¿sabes 
cuándo se podrá hacer con- 
tacto con otras personas del 
planeta? Por favor respóndan- 
me que tengo esa duda hace 
bastante tiempo. 
Michelle B. 
Santiago de Chile 


¿Ehhh? Como que tu pregunta 
es medio confusa, pero supon- 
go que quisiste decir que si 
el programa de PictoChat en 
algún momento podrá tener 
comunicación por Internet 
para conversar con otros juga- 
dores del mundo, Pues bien, 
PictoChat, así como lo tene- 
mos, no es ni será compati- 
ble con WI-Fl, quedando sólo 
como medio de charla local; 
pero Nintendo tiene planes 
de sacar un nuevo juego para 
el Nintendo DS, que incluso 
podrá transferir voz a través de 
Internet, tal como se mostró 
en la Electronic Entertainment 
Expo del 2005. De este último 
producto no se ha dicho nada 
más, pero supongo que en un 
futuro lo veremos en las tien- 
das de todo el mundo. 


Hola, amigos de la revista No. 
1 de Nintendo. Quisiera que 
me contestaran unas dudas 
que tengo que no me dejan 
dormir. 

1.- Tengo un GameCube que 
no lee mis discos y quisiera 
saber cuál sería el problema, 
ya que al poner el disco carga 
el juego, y si llega a hacerlo, al 
poco rato me sale el mensa- 
je de que tuvo un error, reco- 
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mendándome que consulte 
el manual. Quisiera que me 
ayudaran en esto, porque no 
sé si es el láser del Nintendo 
GameCube lo que no sirve. 
2.- Esta pregunía es respec- 
to del Nintendo Revolution: 
¿va a poder leer todos ¡os 
juegos de Nintendo que han 
salido, como el del Nintendo 
64 o el GameCube? Porque 
he visto esta pregunta en la 
sección de Mario; esto me 
alegró porque estaría feliz de 
jugar juegos como Mortal 


Kombat 4 en el Revolution. 


3.- Hablando de MIX4, ¿creen 
que saldría ¡Mortal Kombat 
Shaolin Meonks para el 
Revolution o Gamecube? Es 
que ya lo he visto en el PS2 y 
está genial. 
Anánimo 
Vía correo electrónico 


¡Qué tal, “incógnito”! Tu proble- 
ma seguramente se debe a que 
el lector está en sus últimos 
días, o también puede ser que 


tus discos están muy rayados. 


Si se trata de la consola, checa 
si aún tienes garantía y acude al 
lugar donde la compraste para 
que te ayuden a solucionar tu 
problema; en el caso de que se 
deba a los discos, prueba con 
uno de esos dispositivos que 


“pulen” los CD; no es lo mejor, 


pero en casos extremos ayuda 
bastante, 


"Como hemos dicho en repe- 


tidas ocasiones, el Nintendo 
Revolution será retrocompati- 
ble con muchos de los juegos 
de antiguas generaciones —de 
consolas caseras- de Nintendo 
(la lista definitiva de títulos 
aún no se ha liberado). Pero 
será con base en descargas 
por Internet, es decir, con lo 
de “retrocompatible” no quiere 


a / 


A 


decir que podrás insertar tu 
cartucho de Nintendo 64 en 
tu Revolution, por decir algo. 
En cuanto a Mortal Kombat 4, 
éste, como muchos otros jue- 
gos de licencias, no han sido 
confirmados; lo más seguro es 
que en el E3 se revele este cela- 
do tesoro. Con lo que respec- 
ta a Shaolin Monks, Midway 
nos ha comentado directa- 
mente que no tiene planes 
por el momento para lanzar 
una versión de este título en el 
Nintendo GameCube. La ver- 
dad es una lástima porque es 
un gran juego que le agradaría 
a todos los fans. 


¡Hola, Dr. Mariol Es la primera 
vez que escribo y espero que 
me contestes las siguientes 
preguntas: 
1.- ¿Cuándo saldrá el Resident 
Ewil: Deadly Silence para el 
Nintendo DS? 
2.- ¿Cuándo sale el juego 
Selker: Densetsu DS: Children 
of Mana? 
3.- ¿El nuevo Final Fantasy 
para DS será en gráficos 3D?; y 
si es así, ¿para cuándo saldría? 
4.- ¿The Legend of Zelda: 
Tudlight Princess será com- 
patible con el Nintendo 
Revolution? 

Franco Antonio Bastida 

Torreón, Coahuila 


Capcom está celebrando su 
décimo aniversario de la saga 
de Resident Evil y por ello 
decidió lanzar una versión para 
el Nintendo DS que incluye el 


A Children of Mana es uno de 
los juegos RPG más esperados 
para el NDS y, como puedes 
1 verentafoto dela derecha, se 
Ñ  conservael estilo clásico de juego 

Ñ  quetanto nos ha 


LS 
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Resident Evil (el primero) en 
dos formas de juego, la original 
y otra con cambios significati- 
vos; la fecha está planeada para 
el 14 de febrero en América, así 
que es seguro que ya esté en 
tu tienda preferida. Por otro 
lado, Seiken Densetsu DS: 
Children of Máñáitina secuela 
de la saga ho 2 Square- 
Enix, sale en JapóW4 finales de 
marzo, pero hasta el miiililento 
no se ha confirmado nada para 
América. 
El Final Fantasy al que te refie- 
res es el Il, aquel que saliera 
hace años en el NES, y verá. 
la luz hasta finales de año en 
Japón y probablemente lo ten- 
gamos por estos rumbos en la 
primera parte del 2007. Lo más 
importante es que no es un 
refrito simple, sino que como 
lo mencionas, se reprogramó 
por completo para que proce- 
se gráficos tridimensionales en 
todo momento del juego; eso 
sí, la historia se conserva tal 
cual. Y bueno, ya para terminar, 
se rumora -según una publica- 
ción inglesa- que The Legend 
ofZelda:TwilightPrincessten- 
drá una opción para ser jugado 
con el contro! del Revolution, 
ofreciendo una experiencia 
adicional al modo de juego en 
GameCube. Con esto no deci- 
mos que The Legend of Zelda: 
Twilight Princess sea un títu- 
lo para Nintendo Revolution, 
sino que será un disco nor- 
mal para Nintendo GameCube, 
con opción a ser jugado en 
la próxima consola casera. De 
ser confirmado, te daremos los 
detalles inmediatamente. 


¿Qué hay de nuevo, doc? Tengo 
una pregunta: compré el Mario 
Kart DS y una conexión de 
banda ancha.¡Oh, gran doc dios 
de las cápsulas!, ¿dónde puedo 
obtener el Nintendo Wi-Fi 
USB Connector? Por favor 
dame una buena receta 
para este gran problema. Estoy 
desesperado; necesito jugar en 
línea ¡ahora! 

: Javier Mendoza 
Vía correo electrónico 


Depende mucho de en qué 
país vivas. Lo mejor que pue- 
des hacer es checar con algún 
distribuidor autorizado de 
Nintendo. En el caso de México 
hay varias tiendas populares 
que ya lo están vendiendo, 
pero también puedes impor- 
tarlo desde alguna página de 
Internet de Estados Unidos o, 
en el último de los casos, com- 
pra un ruteador inalámbrico en 
alguna tienda de electrónica, 
pero antes entra en la página 
www.nintendowifi.com para 
confirmar que sea compatible 
con el DS. 


Hola, Mario. Lo que pasa es 
que quería saber si en todos las 
cajas del Nintendo DS siempre 
viene una tarjeta de Metroid 
Prime Hunters: First Hunt, 
ya que están saliendo diferen- 
tes diseños, pero con juegos 
distintos. ¿Siempre vienen los 
dos? Agradecería que me res- 
pondieras esa pregunta. 
Rodrigo Vargas Barbosa 
Vía correo electrónico 


La primera edición del 
Nintendo DS traía un demo de 
' MPH, pero en la's subsecuentes 
ya se incluía un título com- 
pleto como en la versión azul, 
donde venía el juego de Super 
Mario 64 DS; después salió 
una versión de Nintendogs 
que obviamente incluía uno 
de estos títulos de perritos y 
posteriormente una versión 
de Nintendo DS rojo con el 


esperadísimo Mario Kart DS. 
Obviamente en los paquetes 
que incluye un juego completo 
se omite el derno de Metroid, 
así que ya sabes: checa bien 
las especificaciones de la caja 
antes de hacer tu compra. 


Los felicito por su aniversa- 
rio y les deseo que cumplan 
muchos años más. Recuerden, 
14 años se dicen fácil pero no 
lo son. ¡Leo mucho las revistas 
de Club Nintendo y espero que 
me contestes, Mario! Tengo 
tres preguntas: ¿dónde se con- 
sigue la extensión del micrófo- 
no del DS y cómo es? ¿Cómo 
se habilita la conexión WI-Fl del 
Mario Kart? Por más que trato 
no se puede, Por último, ¿crees 
que haya un Marlo Party para 
el DS? Por favor contéstame, 
iviario, maestro de los video- 
juegos 
Alex Silva Rosas 
Vía correo electrónico 


Gracias por tus buenos deseos 
=); nosotros también estamos 
dispuestos a seguir trabajando 
duro para darles lo último de 
Nintendo. ¿Extensión de micró- 
fono? Pues hasta donde sé, no 
existe tal, El NDS cuenta con 
un micrófono de serie y no se 
necesita una extensión; tal vez 
te hayas confundido con otro 
accesorio. La red WI-Fl se activa 
automáticamente cuandoestás 
en un hotspot que lo permita, o 
en tu casa si cuentas con red 
inalámbrica. En algunos casos 
debes configurar los datos que 
te pide el juego, como SDID 
(login), WEP KEY (password), 
dirección IP y datos del DNS. 
Si no los conoces, consulta con 
tu proveedor de Internet u 
obtenlos directamente desde 
el MS-DOS de tu computadora. 
En cuanto a Mario Party para 
DS, es probable que Nintendo 
nos dé la sorpresa un: día de 
estos, ya que la versión de GBA 
fue aceptada bastante bien, 
pero no hay nada oficial y sólo 


queda esperar el anuncio de 
nuevos títulos, probablemente 
el próximo E3 nos deje infor- 
mación sobre este juego, pero 
faltan unos meses para des- 
cubrirlo. 


Hola, Mario. ¿Cómo estás? 
Espero que bien. La verdad es 
que te escribo para recrimi- 
narte una cosa: un gran núme- 
ro de amigos y yo estamos 
inconformes con el contro! del 
Revolution ya que creemos 
que se pierde la esencia de los 
videojuegos; esa sensación de 
tomar el control con tus dos 
manos y dejarte llevar... creo 
que ustedes han exagerado 
cuando hablan del control del 
Revolution, ya que dicen que 
es maravilloso,.pero la verdad 
muchos estamos inconfor- 
mes con él y esperamos que 
el control alternativo mejore 
y vuelva a las andadas de un 
control de videojuegos, ya que 
la verdad el actual no creo ae 
sea bueno. Es todo. Espero que 
publiquen mi queja y den¿su 
punto de vista. Gracias, Sigan 
así, son la mejor revista de 
Latinoamérica. 
Eduardo Campos 
Aguascalientes, México 


Nosotros preferimos decir que 
hasta no probarlo no podre- 
mos dar una crítica completa, 


En el caso de Marlo Kart DS,el 
paquete incluye unas estampas 
para decorar tu consola. Elige 
la que más te agrade y no te 

arrepentirás, 


pero eso no afecta con que las 
primeras impresiones que tuvi- 
mos nos dejaron satisfechos 
en el aspecto de que Nintendo 
prometió algo revolucionario 
y, honestamente, lo cumplió, 
El nuevo control nos permitirá 
vivir una experiencia de juego 
diferente, fuera de lo común y 
más apegada a lo que será una 
nueva generación de videojue- 
gos. No se conformaron con 
actualizar su hardware y soft- 
ware: ellos fueron más allá y se 
enfocaron en algo sencillo que 
hasta el menos experimentado 
pueda disfrutar, mientras que 
muchos de nosotros, veteranos 
en este ámbito, nos sentiremos 
halagados de contar con algo 
realmente diferente a la com- 
petencia. En definitiva, un con- 
trol alterno ayudará muchísimo 
para jugar los títulos ordinarios 
y más específicamente los de 


peleas que bajo los términos 


del nuevo control de Nintendo 
se velan un poco fuera de rea- 
lidad. Nintendo ha dicho que 
planea dejar contentos a todos 
los usuarios, ya sea clásicos, 
novatos y exigentes. Nuestra 
opinión, por ahora, es de aplau- 
so a Nintendo, pero en mayo, 
cuando podamos jugarlo -si se 
presenta en el E3- te darernos 
un veredicto final, así que te 
recomiendo que aguantes un 
poco y no juzgues severamen- 
te antes de probar la versión 
oficial o definitiva. 
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Hola, los felicito por su trayec- 
toria en la revista; tengo cinco 
años leyéndola. Mi pregunta es 
ésta: ¿cuántos juegos de Final 
Fantasy salieron para el GB 
Classic? 
Moisés Navarro Álvarez 
Vía correo electrónico 


Son cuatro títulos que llega- 
ron a América bajo el nombre 
de Final Fantasy, pero eso no 
quiere decir que pertenezcan 
al universo de FF. Uno de ellos 
es Final Fantasy Adventure, 
un juego muy bueno qué 
en Japón se conoció como 
Makaitoushi SaGa, siendo 
el primero de la serie SaGa 
que quizá ubiques más como 
Romance in SaGa. Pero por 
estrategias de mercadotecnia 
O algún otro motivo que no se 
sabe, Square y Sunsoft decidie- 
ron que para nuestro continen- 
te llevaría el nombre de Final 
Fantasy. También tenemos los 
conocidísimos Final Fantasy 
Legend 1, Il y Ill, que como en 
el caso anterior, también son 
juegos distintos bajo el nom- 
bre de FF. En este caso se usó 
a la saga Mana (¿recuerdas el 
juego Secret of Mana?) para 
darle vida a la fantasía final 
de América; es por ello que 
el juego Seiken Densetsu 2 
(nombre en Japón para Secret 
of Mana 2) llegara a nosotros 
como Secret of Mana, puesto 


¡eAFGRE 
y Vensiose 


Sin importar que no tienen nada que ver 
con la saga original, los juegos de Final 
Fantasy para el Game Boy son artículos de 
colección, así que si los tienes en tu poder, 
-nolos pierdas de vista. 


que el Final Fantasy de GBA 
era realmente la primera entre- 
ga de SOM. 


Hola, Mario. Dame una ayuda- 
dita, porfa. Me combré el juego 
Pokémon FireRed, pero no es 
color rojo simo gris: además, 
el juego no está registrado 
por Nintendo y cuando guar- 
do mis avances y lo apago, se 


borra. ¿Será que es de prueba 
o es pirata? Me urge saber- 
lo porgue reuní dinero para 

hora no funciona. 


comprarlo y a! 

cunta: ¿estás molesto 
con Luigi? Poraue después de 
Mario € Luigi de G8A no hicie- 
ron nada más junto 


Rubén Ruan 
Wiz correo electrónico 


De? 


wm 


¡Újule, mano!... ¿cómo te expli- 
co? Digamos que todos los car- 
tuchos de Pokémon FireRed 
ORIGINALES son de color rojo, 
del mismo modo que los de 
Pokémon  LeafGreen son 
verdes. Así que saca tus con- 
clusiones. Para evitar este 
tipo de problemas, 
les recomiendo que 
compren sus juegos 


Aquí te dejamos una 
imagen de cómo se 
deben ver los cartu- 
chos originales, si por 
alguna extraña razón, 
los tuyos vienen 
difentes, ten por 
seguro que son 
obra de los 
piratas. 


en lugares autorizados, sí... ya 
sé que es más caro, pero a la 
larga es mejor. Los cartuchos 
piratas generalmente no sal- 
van y si llegan a hacerlo, la 
batería les dura muy poco... 
son de mucha menos calidad 
y puede que estén corruptos. 
¿Pelearme con Luigi? ¡Cómo! 
Sí somos hermanos y hemos 
compartido múltiples aventu- 
ras; de hecho, hace unos meses 
salió Mario €: Luigi: Partners 
in Time, la secuela del juego 
que mencionas y próximamen- 
te nos verás librando numero- 
sos retos en las diversas conso- 
las de Nintendo. 


Hola, doc. ¿Cómo te va? No hace 
mucho tiempo mandé un mail 
(un poco. largo) con muchas 
dudas, comentarios, sugeren- 
cias y felicitaciones. Mi pregun- 
ta es la siguiente: ¿responden 
todas las cartas y correos elec- 
trónicos que les envían, o sólo 
algunos? Por favor, contésten- 
me; no me gustaría quedarme 
con una mala impresión. Sin 
más por el momento, se des- 
pide de ustedes su fiel lector 
y servidor. 
Edson |. Jiménez 
Vía correo electrónico 


Todas las cartas y correos elec- 
trónicos que nos llegan a la 
redacción los leo y clasifico 
para que aparezcan en esta sec- 
ción, en Mariados o en la que 
correspondan. Por desgracia 
no podemos responder todos, 
pero procuro que los que apa- 
rezcan publicados sean los que 
contengan las dudas más recu- 
rrentes, es decir, tus preguntas 
también pueden ser la incógni- 
ta de cientos de personas más, 


y de ser así, le damos priori- 
dad para esta sección. Así que 
recuerda que aunque tu carta 
no se publique, ten por seguro 
que sí la revisamos y estaremos 
pendientes de responderla en 
alguna parte de la revista. 


Llegamos al final de la consul- 
ta de este mes.Toma en cuenta 
queen esta sección no se publi- 
carán códigos, estrategias, etc.; 
éstos serán redireccionados a 
la sección Mariados, para una 
mejor organización. Si tienes 
sugerencias, preguntas, quejas, 
O necesitas una receta espe- 
cial, no dudes en enviar una 
carta a: 


Revista Club Nintendo 
Av.Vasco de Quiroga +2000 
Edificio E, piso 2 

Colonia Santa Fe 

Delegación Álvaro Obregón 
CP 01210 México, DF 
www.clubnintendomx.com 


Si quieres ver publicados tus 
dibujos en la revista (en la sec- 
ción Galería) necesitas hacer- 
los en el sobre directamente. 
Realiza tu mejor esfuerzo para 
que tu dibujo gane el recono- 
cimiento del mejor del mes. 
También puedes escribirnos 
por correo electrónico a: 
clubninOclubnintendomx.com 
o através de nuestra página de 
Internet: 
www.clubnintendomx.com 


Arte en sobre: 

Luis Ávila; Colotlán, Jalisco 

Oscar Contreras; Usulután, El Salvador 
Dulce Martínez; Guadalupe, Nuevo León 
Manuel Villalobos; San Fernando, Chile 
Armando Tojin; Izabal, Guatemala 
Nicolas Ortiz; Los Ángeles, Chile 
Antonio López; México, D.F, 


El rombo de la portada 
Para febrero un rombo muy 
fácil de localizar. 
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2 gálguna vezte has preguntado 
| cómo son las instalaciones de 


Seguramente sí. Este es un pequeño pero muy ilustrado reportale DE COMU SON 
( las instalaciones de Nintendo en Redmond, Washinglon, muy cerca de Seattle: COñ 
Ñ fotos que he recopilado en las distintas visitas al cuartel general de la gran N. Te-podHs 
mostrar cómo son los lugares en donde la gente trabaja, pero créo queno seña ta 
interesante como ver el entorno que hay alrededor de todos los que ahí serestuérzam: 


Verás imágenes de la gran saía de exhibición 
que ene Niritento en el segundo piso de 

Su edició. donde también se encuentra una 
venda “Nintendo Fun 4 Games”. en la cual, si 
eres visitante, puedes comprar juegos. playe- 
fas. .Q9as y mucho más. Así que cambia de 
pagina Y échale un ojo. a esas imágenes que te 
tran recordar tus comienzos como videojugá- 
dor de Nintendo, y si ares de los que empeza- 
ron hate. poco en-esto: conoce algunas de (as 
cosas que esta compeñfe hacia en sús inicios 
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¿Qué tal todos 
estos sistemas Y acceso- 
rios? ¿Habrá algún videoju- E 
gador que tenga todo este e 
de equipos? El Virtual Boy, he Pa 
64, Game BOY Pocket y el NE A e 
otras cosas. UNO de los a o 
curiosos €S el R.O.B., que fue e 
junto CON el NES en América. > 
control sólo fue compatible Ea 
dos juegos (Gyromite y SS 
up). ¿Quién lo tiene? 
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ta tienda, está 
presente CON orgu- 
llo Club Nintendo, la 
revista oficial para 
Latinoamérica. 


Aquí podemos encontrar todos los sistemas que 
Nintendo ha desarrollado a través de su existen- 
cia, ya sean los portátiles o caseros. Toda una 
línea del tiempo que vemos pasar en un abrir y 
cerrar de ojos. También las arcadias de Mario y 
Donkey están presentes. La verdad yo quería abrir 
mi cartera y preguntar por los precios de estas 
joyas, pero me batearon sin contemplación. En 
fin, no todo tiene precio en esta vida. 


En estas imá- 
genes tenemos d0S 
grandes íconos de la his- 
toria de Nintendo: las tarjetas 
Hanafuda, que fueron las ab 
pioneras hace ya muchas. n k y 


décadas, y el Famicom (Family fo, 


Computer). 20 años ya 
desde su lanzamiento. 


La arcadia de 
F-Zero AX siem- 
pre está encendida 
por si alguien quiere 
sentir algo de 
velocidad. 


_comentario o sugeren-. 
Ss oa .— . 
a asta el próximo número! — 
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1 Desde tu Telcel. ingresa al menú de 
mensajes escritos. 
-PoEscribe la clave del tono que quíeres. DN FOO y PO 

A! Eb Enviala al DASO (RING). 
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% Desde lu Telcel, ingresa al menú de 

raro ei ieres. 

la clave del tono que qu 

Eb Enviala al DOGO (RING). 

CoRecibirás un mensaje para descargar lu tono. 
no Los Dos mensaje desde tu Telcel. Para mayor 
Uiweme Inc Y ww.chikabum.com 


Bb Desde tu Telcel. ingresa al menú de 
mensajes escritos. 

-BoEscribe la clave del juego que quieres. 

db Enviala al TIBIY 

Gb Recihirás un mensaje para descargar lu juego. 
Descarga lu juego con el mensaje 

desde tu Telcel, Para mayor propues 

visita ww ua ikabum.cor 
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Después de unas buenas vacaciones, los 
monstruos regresan a derribar más edificios, 
ocasionar mucho.caos y, de paso, pelear entre 
ellos. Rampage: Total Destruction es el título 
de la nueva versión para el Nintendo GameCube, 
en donde podrás tomar el papel de uno de los 
gigantescos personajes y destruirlas ciudades que 
te encuentres en tu camino. En TD se mantiene 
el mismo estilo de la destrucción vertical de 
los edificios que hemos disfrutado desde sus 
orígenes; pero hay varios elementos nuevos para 


hacerlo todavía más divertido e interesante. 


No es sólo una actualización 


A pesar de ser en 3D, se juega de la misma 
forma de siempre. Puedes subir a los edificios, 
golpear todo, comer gente, arrojar objetos y 
emplearlos como si fueran armas; derribar 
helicópteros y pisotear automóviles. Como 


debes 


en forma y comer cosas nutritivas como 


todo buen monstruo, mantenerte 
gente y power-ups; pero ten cuidado, pues 
algunas cosas te enfermarán y otras te caerán 


demasiado bien. 


22 PREVIO 


La destrucción es más divertida entre varios 


Si crees que será muy divertido ver cómo cae 
un edificio, ¡espera a intentar hacerlo con 
otros tres monstruos al mismo tiempo! Así 
es, la acción resulta más intensa en el modo 
de cuatro jugadores; cada uno podrá elegir 
a su personaje favorito y lanzarse a golpear, 
saltar y por supuesto destruir en compañía 
de otras tres personas. ¿Habrá hermandad, 
o tendremos batallas donde cada quie 


or sí mismo? Depende de las situaci 
le 


mE 
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ponerse de acuerdo entre jugadores; pero como siempre, las alianzas se forman con la misma 


facilidad con la que se suscitan las traiciones. 


Los monstruos originales, George, Lizzie 
y Ralph, encabezan la lista de poderosos 
titanes a escoger en Rampege: Toral 
Destruction; son 36 personajes los que 
pisorearán las ciudades genialmente 
recreadas en esta mueva aventura para 
GCN. Cada uno de los gigantes tiene su 
carisma, estilo y movimientos; intenta 
jugar com varios para descubrir con cuál 
te acomodas mejor. No solamente se ve 
mejor, sino que ¡también se juega increíble! 
Con la presentación de nuevos ataques, 


movimientos, combos y supermovimiento 
las cosas no serán tan sencillas esta ve 
Cada monstruo ejecuta diversas técnicas, 
pero todos tienen. un fin en común: no. 
dejar piedra sobre piedra, y. tampoco E 
sobrevivientes; cuando mides decenas de 


metros, no tomas prisioneros. 


Escenarios espectaculares 

Casi todo en los ambientes puede ser roto, 
dañado o destruido totalmente. Los fans de esta 
serie estarán más que complacidos con Total 
Destruction, y al parecer Midway planea atraer a 
más jugadores ainteresarseporla franquicia. Sólo 
nos resta esperar para ver el impacto que causen 
los monstruos en el Nintendo GameCube, pero 
estamos seguros de que será algo impresionante 
cuando lo jueguen. Lo mejor de todo es el modo 
para cuatro jugadores simultáneos, pues le añade 


unos puntos más al replay value del juego. 


(a) 2006: Midway 


Pac-Man World Rally 


Seguramente recordarás el boom de juegos de 
carrefas en cochecitos después del éxito de Mario 
Kart 64; todos los personajes quisieron subir a 
sus karts, desde las hormigas de Antz, hasta el 
mismísimo ogro del pantano, Shrek. No todos los 
“Jones” de Mario Kart han sido malos, y en esta 
ocasión Namco nos presenta un título de carreras 
con un estilo muy similar, pero con el respaldo de 
su personaje por excelencia: Pac-Man. 


Las pistas en Pac-Man World Rally 
contienen una enorme cantidad de rampas y 
saltos para mantenerte al borde de tu asiento. 
Existen más saltos que los que hayamos visto 
en cualquier otro título de karts, haciendo 
la competencia peligrosa y divertida a la vez. 
Son quince pistas distintas, y cada una de 
ellas está ambientada de acuerdo con ciertos 
temas (muy al estilo de las pistas de Mario 
Kart), además de seis arenas de batalla para 
medir tus habilidades contra los demás 
participantes, 


Dulpusum 


(0 1006, Namco 


Toma el volante... 
Pac-Man es todo un ícono en el maravilloso mundo 
de los videojuegos; todos lo conocemos por sus 
andanzas porlos laberintos devorando pildoras y por 
no tenerle miedo a los fantasmas, pues ¡literalmente 
lse los come! Pero en esta ocasión, sube a su vehículo 
junto a otros personajes de su mundo y de otras 
franquicias de Namco para demostrar que puede 
enfrentar el reto de la velocidad de los karts. Este 
juego es bastante divertido y tiene mucha acción; tus 
reflejos y habilidades serán puestos a prueba en los 
intensos circuitos donde se llevan a cabo las carreras, 
y déjanos decirte que realmente están llenos de 
elementos peligrosos, ¡todo con un genial Pac-estilo! 


aq” 
ou AO 


¡Corre, come! 


Como hemos visto tantos juegos de karts, 5 q ON 
como Mario Kart; pero Pac-Man World Rally es una de las excepciones que rompen la regla; es 
sumamente divertido y presenta formas de jugar con los elementos clásicos de la franquicia que lo 
apartan de los típicos “clones” que hemos visto a través de los años. Las pistas son un elemento 
importante para fundamentar nuestras palabras; tienen muchas ¿osas para emocionarte y para 
que vivas una experiencia como en ningún otro juego de carreras. Te lo recomendamos mucho, 


Sur? 049 


% 
o 


MAR 
WSL 


bh v V D 


iy 


CLUB NINTENDO 23 


UN DÍA COMO CUALQUIER OTRO... 


Tú eres Jill, hija de 

Dozer, y todo parece estar bien en tu vida, pero como dicen por ahí, 
cuando más calmado es tát todo, es porque algo malo se avecina. Una 
Danda conocida como Skuller Gang ha penetrado la base de ope- 
raciones de tu padre, lo han dejado inconsciente, y encima de todo, 
robaron una de tus posesiones más preciadas, un diamante de color 
rojo, el cual es el único recuerdo que te queda de tu madre, quien 
falleció años atrás. Obviamente no te vas a quedar de brazos cruzados 
viendo cómo se llevan un objeto tan importante para tu vida, por lo 
gue debes seguir a los 
delincuentes y recuperar 
la... y de paso ave- 
r por qué o para qué 
eren, ya que es muy 
que causen tanto 
alboroto por un recuerdo 
crees? 


mocido científico de la organización Red 


(02006 Nintendo / Game Freak Inc. 


DETRAS DEL MURO? 


Es muy agradable ver que no se trata de un juego “bonito” y ya, y es que a pesar de 
que todo se realiza en 2D, no glgnificó ningún probléma o justificación para que los 
programadores no crearan un buen gameplay. Con los botones L y R mueves el rumbo 
del taladro, y con el pad la dirección en la que cavará -o sea, nada complicado-, lo que 
permite qué nos preocupemos más por avanzar y no por aprendernos el control. Algo que 
tenes que tomar muy en cuenta es que la mayoría de los objetos en el juego se pueden 
destrulr; par ejemplo, si ves una pared, Intenta derribarla, pues así te puedes ahorrar 
varlas vueltas para llegar a un lugar específico; o si hay una caja, rómpela: puede que no. 
haya nada, pero igual y encuentras un ¡tem que te facilite la situación. El chiste es que 
slgas tu instinto de videojugador; te llevarás muy gratas sorpresas. 


Y r > 


SUBE Y BAJA 
Para que un Juego se destaque de los 
demás, no sólo es importante que tenga un 
buen diseño'de personajes, sino que ade- 
más el entorno en donde se va a realizar la 
acción debe estar blen ambientado, requisito 
que cumple a la perfección Drill Dozer. 
La estructura de cada nivel, aunque 
mantienen un mismo estilo, siempre 
to dará la sensación de estar jugando 
algo nuevo, ya que en algunos sta- 
ges requieres de agilidad, en otros 
1 de precisión, e incluso algunos 
y Y necesitarán de yna buena Ay 
] MA estrategia. Es muy emo- ( 
| clonante estar brincando, y de 
=== corriendo y columplándo- y NN a 
se de todos los objetos en pantalla, ya que de cierta manera nos Mi A 


recuerdan un poco a los de la serie de Mega Man. q. A 
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a enemigos que enfrentarás a lo largo de los niveles son 
AS 5pos, ya que habrá a los que venzas con tan sólo 
y” pupecto, o de los que vas a necesitar las tres velocida- 
les de tu taladro para derrotarlos. Debes fijarte muy bien 
ario en la rutina como en el aspecto de tus enemigos para 
saber cómo vencerlos, y es que por mencionarte algunos 
sjwmolos, hay unos perros robots que tienes que medir muy 
er cuando salten, para que justo cuando vayan a caer 
ms “atrapes” con tu máquina; o también hay unos como 
DoONcias que usan un escudo para impedir que los dañes; 
an estos casos la alternativa es rodearlos y atacarlos por 
a retaguardia. En cuanto a los jefes finales, la estrategia 
sempre será buscar un lugar dónde “clavar” tu arma para 

desarios fuera de combate, y puede ser cuando abran la boca 
2 en el momento en que dejen caer enemigos... pero eso te 


toca ca averiguarlo a ti. 
¡Ur pjuegofcompleto, 


Los gráficos del juego son muy buenos, llenos de color, lo que representa muy bien las texturas de 

os objetos; quizá sólo le faltó un poco de trabajo en los fondos de algunos escenarios, ya que se ven 
muy simples, pero de ninguna manera representa un factor en contra; hace que valoremos más el 
gameplay, que, como ya comentamos, es bastante bueno y adictivo. La música queda muy bien para el 
tipo de juego; quizá no pase a la historia como una de las 
más recordadas, pero cumple su cometido. ¿Te ha pasado 
que justo cuando ya vas a terminar un juego, tu hermanito 
o primo juegan tu archivo y echan a perder tu récord? Nos 
imaginamos que sí, y por lo menos en Drill Dozer no vas a 
tener ese problema, ya que cuenta con tres saves diferentes 
para que puedas compartir el cartucho, que por cierto cuen- 


ta con Rumble Pack para que puedas sentir toda la acción. 


A veces queda muy poco espacio para este tipo de juegos en la 
industria, ya que no tienen gráficos superespectaculares o no cuen- 
tan con personajes de moda; pero en serio que Drill Dozer es un 
excelente juego, cuyo único problema quizás es que lo 
terminas muy pronto; pero gracias a la variedad de nive- 
les y de estrategias que puedes crear, el replay value 
es muy alto. Debes estar muy contento con la salida 
de Donkey Kong Country 3 ó los relanzamientos de 
Castlevania, pero si le das una oportunidad a este títu- 
lo, no te vas a decepcionar, sino a divertir bastante y 
comprobarás que puede más el ingenio y talento que 
los buenos gráficos o la mercadotecnia. 


Ranking 


Master 8.0 


La verdad me la pasé muy bien con este 
título; me gustó mucho la manera tan 
creativa en la que está diseñado. Desde 
que lo comencé a jugar me atrapó, no 
por su historia, ni por el personaje (que es 
muy simpática), y mucho menos por unos 
gráficos brillantes, sino sencillamente 


- porque es muy divertido, y el dinamismo 


de los niveles te hace siempre estar 
atento. Si quieren jugar algo diferente, 
prueben Drill Dozer; es un extraordinario 
juego para GBA, que los regresará unos 
años en el pasado, donde lo importante 
era la diversión... esos años donde el 
SNES era una máquina de sueños. 


MÁ Crow 8.0 


Drill Dozer es un título de la vieja 
escuela al estilo side scrolling, que te 
pone en los zapatos de una pequeña 
chavita que domina un arte del taladro | 
para perforar túneles, que hasta un 
topo se apenaría. Básicamente se trata 
de taladrar cuantas paredes tengas 
enfrente para abrir caminos que te 
lleven a la salida del nivel. Lo malo es 
que los enemigos casi no aparecen, y 


cuando lo hacen, son tan sosos que los 


eliminarás sin mayor reto. Lo bueno 
es quizá lo práctico que es jugarlo, no 
te complicas con historias difíciles o 
acertijos imposibles. 


o Panteón 8.5 


Por fin un título que nos hace recordar 
los buenos tiempos del SNES, en donde 
el gameplay era lo más importante y 
no se necesitaban tantos megas de 
memoria para disfrutar de un buen rato 
de diversión. Invariablemente de lo tier- 
na de la protagonista, Drill Dozer pre- 
senta una temática bastante sencilla 
y es muy fácil de jugar, lo que lo hace 
recomendable para todas las edades. 
Sentí que le faltó un poco más de reto 
a los puzzles y sobre todo a los enemi- 
gos; no obstante, puedo recomendarlo 
sin pensarlo dos veces. 
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Sección PatocinadalDOR 


El mes pasado tuvimos un especial de Paper Mario, pero esta vez le toca el turno a una de las sagas con 


ás segui- 


dores a nivel mundial, es decir, The Legend of Zelda, ya que también es una de las que más dudas producen; y no 
sólo los juegos actuales, sino también los que ya tenían tiempo de haber salido, como A Link to the Past para el 


Super Nintendo. Esperamos sea de su agrado. 


ola, amigos de Club Nintendo, tengo una duda 
que me está volviendo loco: resulta que en 
: Ocarina of Time, dentro del castillo de Gannon, 
ya realicé todo, absolutamente todo lo que hay que hacer 
exceptuando por una habitación donde me piden que 
utilice las flechas de fuego, pero ¡no las tengo! Ya busqué 
por todo Hyrule, pasé todos los minijuegos existentes, junté 
las Skulitulas y nada. Ayúdenme, por favor, sé que cuento 
con ustedes, 


Carlos Tlrbán Estrella 
Santiago de Chile 


Muy bien, Carlitos, déjanos decirte que esta es de las dudas 
más comunes que surgen en este juego; y como tú, varios 
de nosotros también sufrimos por encontrar las preciadas 
flechas de fuego. Lo que tienes que hacer es lo siguiente: 
debes ir a Lake of Hylia y esperar a que amanezca sobre la 
pequeña isla que está en el centro del lago; ahí saca tu arco 
y apunta al cielo, justo a donde sale el sol, y en cuanto veas 
el primer destello del día, dispara la flecha... No, no estamos 
locos, ni es una broma; si lo haces bien, en la isla donde hay 
unas columnas aparecerán las preciadas flechas. Espero 
que con esto puedas poner fin a este juego, catalogado por 


e estado jugando Zeida: A Link To the Past, y la verdad 
es un juegazo, sólo que ya me atoré. Lo que sucede es que 
en uno de los calabozos del juego rescatas a una doncella, 
pero cuando quieres salir, te dice que esperes un minuto. Tota! que 
ya le di no sé cuántas vueltas al calabozo y no veo qué más se pueda 
hacer; de hecho, el cuarto donde se supone debe estar el jefe se 
encuentra vacío; ¿qué hago? 


Alexander Remijsen 


Mexico, DF 


Qué buenos recuerdos vienen a nuestra mente con ese título de Super 
Nintendo, y también recordamos la sorpresa que nos llevamos en el 
calabozo que mencionas. ¿No se te hace raro que no haya jefe? ¿No es 
sospechoso que la doncella no quiera salir? Bueno, medítalo un poco y 
luego nos mandas tus conclusiones... No, no es cierto, en este momen- 
to te resolvemos tu duda. Lo que sucede es que la doncella que resca- 
taste es el jefe de dicho calabozo; por eso el cuarto donde se supone 
debería estar, siempre está vacío. Lo único que tienes que hacer para 
que te muestre su verdadera forma, es entrar a la habitación y hacer 
que tu acompañante camine sobre la luz que entra por la ventana. No 
te vamos a mencionar cuál es su aspecto, pero para vencerla sólo te 
podemos decir que la ataques cuando vuele junto a ti. 


muchos como el mejor de la historia. 


ntodos los juegos de Zelda siempre procuro tener todo de todo, en especial los cuar- 
¿Los de corazón, pero en The Legend of Zelda: A Link to The Past, me falta sólo uno 
y no lo encuentro en ningún lado; un amigo me dijo que lo hallaba en un minijuego, 
pero no sé si esto sea cierto, ya que he entrado a todos y cada uno de los que existen y no 
veo que de premio den algún cuarto de corazón. Espero me puedan ayudar; sé que es difícil, 
por eso sólo les pido que me digan si es verdad lo que me dijo mi amigo, y de ser así ¿dónde 
lo encuentro? Muchas gracias, sigan con el excelente trabajo. 

E Juan Manel de (Santiago Aguirre 
Tultitlán, Edo. de Mexico 


Hay muchos fumores que se crean a partir de lo que "un amigo dijo”; por eso siempre les 
comentamos que ño crean nada si no lo han visto. Pero en esta ocasión tu amigo sí te dijo 
la verdad; dicho minijuego existe en el Dark World, en donde estaría Kakariko Village en el 
Light World. Estamos seguros de que ya lo has visto; se trata de realizar el mayor número de 
hoyos posible en un área determinada; en cada uno que hagas te van a dar rupias, pero de 
"manera totalmente al azar. Te puede salir el cuarto de corazón que te hace falta, es decir, que 
Jo puedes encontrar a la primera o tardarte mucho tiempo, así que te deseamos suerte. 


28 MARIADOS 


N n Zelda: Wind Waker llegué a la parte donde te 

E al ave gigante que se lleva a la hermana 

de Link, pero no sé cómo derrotarla; intento darle 

con le espada cuando se lanza hacia mí, pero lo único que 

consigo es que me dañe. Son mi última esperanza de que 
me puedan decir cómo terminar con este eo 

Jorge. Huárez 


El ave que mencionas se llama Kranos, y no es compli- 
cado vencerlo; sólo necesitas de mucha precisión en tus 
movimientos. Quédate en el centro de la torre y espera a 
que esté casi frente a ti; en ese momento gira hacia cual- 
quier lado de manera que se estrelle con el piso; aprove- 


cha ese instante para darle un martillazo en la cabeza; 


después de un par de golpes más se romperá el casco 
| que usa. Ahora repite la misma operación y listo: en poco 
| tiempo habrás derrotado a este sirviente de Gannon. 


sta vez necesito de su ayuda en el juego The Legend of 
A Majora's Mask. Quiero saber cómo obtengo la bote- 
: lla que te dan en el Rancho Romani; ya intenté de todo y 
nada; espero me puedan o este gran ña A 

Elísco Garcia Fuentes 


Mexico, DF 


No nos extraña que esta sea la botella que te falta, ya que es de las 
más difíciles de conseguir debido a los pasos que hay que seguir 
antes de tenerla. Primero que nada, tienes que ir al Rancho en la 
tarde del primer día; ahí verás a una pequeña niña; acércate a hablar 
con ella;te pondrá una prueba, en la que debes reventar varios glo- 
bos colocados dentro del rancho con ayuda de tu arco. Si lo haces 
bien, te pedirá que regreses a las dos de la mañana para acabar con 
unos fantasmas que se roban a las vacas. Justo a las dos y media 
comenzarán a salir los espectros. Nosotros te recomendamos que 
te quedes cerca del establo, así tendrás un mejor rango de visión 
además de que como todos los fantasmas se dirigen ahí, te será más 
fácil eliminarlos. Pasadas las cinco de la mañana, todo habrá termi- 
nado y recibirás como recompensa la botella que te falta. 


ola, otra vez yo molestándolos. Tiene poco tiempo que estoy jugando Zelda: 
Wind Waker, y estaba avanzando a buen ritmo, pero ya llegué a una parte donde 
. - me hacen falta los brazaletes de poder para levantar piedras pesadas, y la verdad 
ya los busqué literalmente por cielo, mar y tierra, pero no he tenido éxito. Ojalá puedan 


ayudarme. Muchas gracias, amigos. 


La ubicación de los brazaletes en Wind Waker es una de las dudas que 
más nos llegan acerca de este título, así que no los haremos esperar 
más. Nienes que dirigirte al penúltimo cuadrante del tercer renglón 

de arriba para abajo; ahí encontrarás una isla volcán; lánzale una 
flecha de hielo para que lo “enfríes”; ahora comienza a subirlo, y ya 


as ver un río de lava, por el que tendrás que avanzar saltando por algunas plataformas que hay ahí. Al final del 
e a dos erenio0n para que aparezca un cofre de donde obtengrás los al etes, y ahora sí, a levantar piedras. 


n Zelda Ocarina of Time, no sé 
, cómo obtener la túnica roja, la cual 
Y necesito para poder entrar al vol- 
cán. ¿Podrían decirme cómo la consigo? 


Ñ 
Laura de La Rosa 
TT 


ra EJ 


TA, Mexico 


Mo es nada complicado obtener la túnica que 
requieres. Debes dirigirte a Goron City y 
ahí comienza a subir hasta que veas un 
Goron que gira por todo el lugar; él te 
dará la tan codiciada prenda, sólo que 
antes debes detenerlo, y para lograr- 
o debes lanzarle las Flower Boms 
gue encuentras a los lados... Ahora 
sí, habla con él y listo, podrás resis- 
tr temperaturas extremas. 


esto llegamos al final de la edi- 
In especial de Mariados dedicada 
The Legend of Zelda, con lo cual 
J esperamos haber colaborado un 
poco para que de una vez por tadas 
terminen esos juegos. Pronto realiza- 
remos especiales de otros juegos, así 
que esperamos tus recomendaciones. 
¡Hasta la próxima! 


Recuerda que si tienes una duda acerca de 
un juego, de cómo pasar un nivel, cómo ven- 
cer a un enemigo o dónde encontrar algo en 
especial, puedes escribimos a la dirección 
de la revista por correo ordinario, a por elec- 
trónico a: clubninOclubnintendomx.com 
Procura dirigir tu carta o mail a la sección 
1 Mariados, y hacer las preguntas directas y 
lo más explicito posible, para gue podamos 
| clasificarlas y darles seguimiento. 
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En el universo de los videojuegos PY ] Lo que todo mundo ve 
existen cientos de villanos; algunos A . Cuando se habla de Gannon, lo único 
se van de nuestra memorla por ser MI que se comenta es que rapta a la 
simples y carecer de personalidad, ' A princesa Zelda y que quiere ellminar 
pero hay otros que se ganan un a para saciar ss anslas ne 
] ñ oder, pero poco se dice acerca 
lugar especlal en este mundo y en PM = ÓN que en su primer enfrentamiento, 
nuestros recuerdos. En algunas PS Eze 5) Gannon fue encerrado en un portal 
ocasiones, dichos antlhéroes / d! dimenslonal conocido como el reino 
llegan a ser básicos para que ae argo, gone permanses Pa 
; ¡ _— = os, pero después regresó en 
Sei! pAreoraje principal + y Walker para cobrar venganza del pueblo 
se mantenga; sólo tenemos MN de Hyrule, y apoderarse de una vez por 
que ver a Andross en Star Fox ' todas de la trifuerza. ¿Será todo lo que 
o a Mother Braln Metrold para hay detrás de este personaje? ¿Solamente 
anhelo de poder? Pues no es asf. De hecho es 
: uno de los personajes de Nintendo con historia 
son. Por todo lo anterlor, esta vez q más profunda, pero continúa leyendo para 
les hemos preparado el profile que : que sepas el porqué de las Intenciones de 
estamos seguros les va a encantar, ya ; i Ganzion. 
que hablaremos del villano de una de las 
series más Importantes de la Industria, | pS lío a pr E 
The Legend Of Zelda, y obviamente omo todos nos dimos cuenta en Ocarina o 
. oa E ad Time, Gannon es el rey de una población 
ñ conocida como los Gerudos, los cuales se 
caracterizan por ser sumamente pobres, 
además de que las regiones que habitan son 
Hpariciones especiales desérticas. O sea que no pueden producir 
Además de haber aparecido en casi todos los juegos de la nada para alimentarse, Imagínense crecer 
serie de Zelda, el rey de los Gerudos también ha hecho en estas condiciones: sería traumante, ¿verdad? Ahora 
acto de presencia en otro juego de Nintendo; nos referimos agréguente que durante su Infancia, Gannon fue crlado por 
AA a es dulces” hermenitas Twinreva (las brujas que aparecen 
donde es de los personajes más fuertes del tituto; y a pesar en Ocarina of Time); SNE que ahora entienden el porqué 
A Cel carácter de Gannon. Creció con muchos "ENEOIES 
DIET E Mustraciones, que dieron pauta a que odíara a las regiones 
para Jos fans de la saga. con mejor suerte, es decir, a Hyrule. 
Y por eso en repetidas ocasiones ha querido apoderarse de 
Lanotra cara de la maldad este relíno, para cubrir las carencias que tuvo cuando era 
SA EE JOVEN; y la manera más sencilla de hacerlo es con la trifuerza, 
A QUe al que la toca le concede un deseo; sólo que como 
A eanmen no tiene un corazón puro, el poder de la trifuarza se 
A Na repartido, tocándole a él, el de la fuerza, a Link el valor 
A Y 2 Zelda la sabiduría, por lo que necesita forzosamente de 
E ellos para lograr sus planes. 
ha mencionado Nintendo en 
varias ocasiones: Gannon 
es la representación de la Lamtrio de Look : 
maldad en su eterna lucha Al principio de los juegos de Zelda, Gannon era 
A O epresentado como un cerdo enorme, que manejaba un 
A Uiente con el cual nos atacaba. Pero a partir de Ocarina 
AC 7 Time se decidió cambiar un “poco” su aparlencia, 
A Meciéndolo parecer como un hombre de'edad media y 
a Con aspecto de pocos amigos; aunque también hay que 
A Ec mencionar que su tado de cerdo no ha sido olvidado del 
: A a codo y lo han dejado como una de sus transformaciones 
les pedimos que nos hagan llegar sus comentarios de esta o hasta en la única forma en que lo enfrentamos. como 
sección, así como sugerencias acerca del personaje del sucede en Four Swords Adventures. 
que les gustaria que habláramos más a fondo 
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CROSSING 


¿MUNDO ACUÁTICO? 


Paseos tropicales, a ¡y un cuarto Da sida ti solo! 


¿Cómo conviertes Animal Crossing: Wild Worid en una 
isla paradisiaca? inciembrta sigue estas estrategias 
Por Steven Grimm 


A nimal Crossing va más allá en el NDS que en el 
GCN. Debido a la simplicidad del diseño con el Stylus 
y la habilidad de cambiar patrones del terreno, ACWW se 
puede transformar en un lugar fabuloso. Los pueblos que 4 a L 
visitamos vía NDS a NDS y con lá Nintendo Wi-H | | ' A uN 
Connection revelan sorptesas detrás de E 


E 


cada esquina. Y cuando añades 
todas las posibilidades, desde el 
terreno entero hasta cambios 
personales, puedes radical: 
mente reinventar tu pueblo, 
Sabiendo cómo hacer impré- 
sionantes efectos con los 
patrones es la clave, Te 
mostraremos los tips y 
trucos para lograrlo. 


Resetti Dice: 
« — ¿Qué significa todo ese ruido? 
¿Cambiando el terreno? 
h ¡Ojalá sepan lo que hacen! 
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Totalmente playero! 


La diversión nunca termina en nuestro paraíso, donde cada edificio 
es una isla y los caminos evitan que seas comida de tiburones. 
Puedes caminar por los patrones, pero no le digas a los turistas, 
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¿¿erá Lyle, el vendedor de seguros, el 
y desrodader más grande de UT Node | 


nuestro mueble, ¡Heno de Ubimias! 


Se necesita solamente un 
patrón para crear el logo de la 
bandera del pueblo. Diseñamos 
un sol que le dé la bienvendla a 
todos los huéspedes de la isla. 


Bienes raices extremos 


Los cuartos temáticos son excelentes en este tipo de lugares, así que hicimos una serie de patrones orlgi- 
nales y fusiones del mobiliario para crear momentos mágicos. Nuestro cuarto de fosa profunda le-da la bien- 
venida a los huéspedes. El cuarto BBQ es divertido, ¡pero cuidado con el templo de la perdición! 


non paño 2030 -E A O TEE A 
Cuarto T K] Fosa prof nde 


A 


Templo de la perdición 


¡Nuestra fosa profunda está 40,000 leguas bajo el mar! O al menos eso 
parece, con papel tápiz burbujeante y tiburones en los tanques de agua. 
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Grandes patrones por crear 


El meterte y cambiar cosas con el progama de diseño de Animal 
-, Cressings Wild World es muy divertido. Si quieres crear efectos 
¡2 »! específicos, necesitarás saber qué colores eleglr, cómo hacer impac- 


tantes patrones con las herramientas de diseño, y cómo se adhieren los 
patrones a varios objetos. Con nuestros tips, ¡sorprenderás a los visitantesl. . 


Una paleta de color para cada 
ocasión 


Las 16 paletas de color en ACWW ofrecen todo un caleidoscoplo de bpciones. 
Pero paletas especificas son mejores para ciertos efectos. Así que piensa en 
qué vas a diseñar, ¡y después toma la paleta indicada para empezar! 


¿El mundo entero en una paleta? 


Casi todas las paletas son buenas para efectos normales, Pero la 11 y 16, 
con un rango de colores más allá del arcoiris, son buenas para cualquier 
Imagen. Puedes hacer un papel tapiz de cielo y un piso de hotdog. 


TA MH 
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| Un mundo pequeño, pero con más matices 

| La paleta 1 ofrece un espectro de colores como arcoiris, ¿Notas que los di- 
seños no resultan tan rudos como el cuarto de B8Q? Al usar otros tonos, 
mejoras un diseño. Usa la 2 para efectos luminosos y la 3 para oscuros. 
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Efectos para congelar o incendiar 


La paleta 4 es la mejor para tonos frescos, lo que quiere decir literalmente 
iceberg y agua, además de motivos fríos. La 5 es lo opuesto, flamas y lava, o 
cualquier actitud candente. La 6 y 7 combinan ambas sensibilidades. 


215 ME IS 
5/16 E | 
6/16 — FUER E 
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Los colores de la naturaleza 


Cuatro paletas son grandiosas para los efectos naturales y materiales. Las 
paletas 7, 8, y 12 tienen los verdes del bosque y los campos, y con toques 
de lava, arena y tlerra, respectivamente. La paleta 13 sirve para las rocas, 


7165 MA BA 


La vida bajo el mar 


En todo nuestro mundo acuático, creamos muchos efectos de agua usando la 
paleta 4 y la 13. Pero además usamos la paletas 9 y 10 para otros efectos 
como el fondo de la fosa profunda. 


0 E 
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Diseños de ciudades y concreto 


Dos de las paletas antes menclonadas son útiles también para crear lugares 
urbanos con metales y concreto. Toda esta gama de colores primarloste 
ayudarán a crear diseños de todo tipo de edificios. 
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¿Para qué sirven todos esos grises? 


14/16 | 


15/16 


, ¿Ya está lo suficientemente claro para tí? 
Ahora toma esas 16 paletas e imprime tu estilo en el juego; 


janda, vamos! 
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Gracie cree que lo sabe todo. 


¿No te sale el dibujo? ¡Demuéstrale lo contrario! 


¡Usa las herramientas! 


No necesitás de una gran habilidad para dibujar geniales diseños en el programa de pintura de ACWW. Te sorprenderá todo lo que 
puedes hacer con un truco visual: divide tu diseño en círculos y cuadros. si puedes hacer eso, entonces puedes usar dos herramientas 
para hacer dichas figuras, y Juego otra técnica para borrar las líneas que no quieras. Ahora sólo se trata de rellenar con los colores. 


Diseñando con círculos 


Creando con cuadros Combinando 
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Hicimos galones de patrones de agua para repartir Nuestra cludad es un claro ejemplo de un diseño ¡El elusivo Mushroom! Bueno, no es tan difícil de 
por nuestro pueblo y en fa fosa profunda. Pensar basado en bloques. Con una poca de paclencia y la lograr si divides este popular [cono en circulos y 
en círculos fue la clave para lograrlo. herramienta de cuadros, construlmos la ciudad. cuadrados. 
Usando la he- 55 Iniciamos con el Dos óvalos para 
rramienta de cír- fondo y el horl- comenzar: uno 
culo, hicimos unos zonte al hacer tres grande para la 
aros. Bastante rectángulos con la cabeza y uno 
simple. herramienta de aplastado para la 
cuadros. cara. Luego los 
conectamos con 
un rectángulo. 
Después de selec- Para la silueta de Después de selec- 
clonar el color del los edificios cionar el color del 
fondo, borramos usamos la he- fondo, usamos la 
algunas de las rramienta de pluma para borrar 
partes de los circur llenado para las líneas que no 
los que no oscurecer los ras- querlamos. 
quertamos. cacielos. 
Hicimos más círcu- 
los y repetimos la 
operación. 
Pudimos detener- Después de selec- Usamos la pluma 
nos aquí; pero cionar un color para dibujar los 
planeamos usarlo más claro, círculos rojos de la 
como patrón creamos dos edifi- cabeza, además 
repetitivo, así que cios cercanos, y . retocamos un poco 
dibujamos una luego selec- la imagen para 
media burbuja de clonamos un color crear los ojos. 
cada lado. todavía más claro 
para la estructura 
del frente. 
Finalmente, para Para darle el Después de re- 
darle un poco de toque final, pusi- llenar con blanco y 
profundidad extra mos ventanas con rojo, ¡tenemos 
al agua, usamos la las luces prendidas listo nuestro 
herramienta de y apagadas; hongo! 
auto-llenado para usamos la pluma 
añadir un par de para ello, aunque 
toques con un azul puedes también 
más oscuro al crear cuadros. 
diseño. 


Estampando tu mente en los 
diseños de la ropa 


La mayoría de los jugadores crean un patrón y después deciden en dónde lo 


pegarán; cuando debería ser al revés. Primero, piensa en el lugar donde va a lr 


el patrón. Segundo, ten en mente cómo se va a ver el patrón en dicho objeto; 
ahora sí lo puedes diseñar, Hay cinco tipos de ropa para poner los patrones. 


Ropa de niño 


La parte del patrón que 
causa más impacto en las 
playeras de niño es el cen- 
tro, el cual se puede apre- 
clar tanto en el frente como 
en la parte trasera. Las 
esquinas superiores no son 
usadas; además de que el 
centro del patrón se reduce 


Ropa de niña 


Los patrones se adaptan a 
la playera muy parecido a la 
forma en que lo hacen con 
las de los niños, pero la 
parte superior del patrón 
muestra el tipo de cuello 
para los vestidos, y la parte 
baja se amplía a los lados. 
El fondo del patrón casi no 


Gorro de niño 


Los chicos usan una gorra 
con cuernos (parece palla- 
cate). La parte alta del 
'patrón comienza sobre los 
ojos; mientras la de abajo 
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Gorro de niña 


El gorro de las chicas es 
completamente distinto; 
tienen la forma de un cono, 
con el patrón al frente y 
atrás del sombrero. No te 


Fijate en dónde está el espacio muerto 


Cada tipo de ropa requiere de un distinto patrón. Diseña en el espacio 
activo, no en el muerto (mostrado en oscuros) para dejarlo perfecto. 


sombrilla 


La sombrilla usa una parte 
del patrón muy similar al 
espacio activo de los gorros 
de las chicas; pero se repite 
alrededor de toda la super- 


para las mángas. es usado en este estilo. 


Extendiendo tu reputación 
alrededor del mundo 


¿Para qué tener todos tus patrones en tu inventario? TÚ y los demás jugadores 
pueden usar los maniquíes en la tienda de Mabel para mostrar y salvar sus 
diseños. Es una gran manera de extender tu Influencia. 


Ocho Ent extras para salvar 


Si necesitas salvar más 
patrones de los que tienes 
en tu inventario, dirígete a 
la tienda de Mabel, donde 
podrás cambiar tus patrones 
por los que están en los 
aparadores, Puedes descar- 
tar también un diseño de 
muestra. Eso quiere decir 
que tu pueblo tiene ocho 
lugares más para salvar a tu 
disposición. 


Pasa tus patrones 

Tus patrones serán brillantes, y otros jugadores los desearán. Hay solamente 
una forma de darle tu creación a otros: poniéndosela a un maniquí. Tu 
amigo puede tomarla directamente de la muestra. 


termina en el cuello. Ten molestes diseñando el 50%  ficie. Al planear un patrón 
esto en mente, especial- del patrón, pues lo demás para las sombrillas, piensa 
mente porque el diseño se es espacio muerto, y se irá en cómo se verá tu obra en 
estira esféricamente, cuan- alolvido al pegarlo en el el momento de abrir este 
do hagas estas ropas. gorro de niña. accesorio. 


El camino a la fama dé la moda 
Los animales adoran y adoptan las últimas modas, y estarán orgultosos 
de usár las tuyas eñ su rópa. La mejor manera de hacer qué utilicen tus” 
diseños es vestir a los ocho maniquíes con tus ereaciones, ¿Quieñes que 
usen una ropa específica? Ponle el mlsmo patrón a losocho. , 0 


Simuestras tu trabajó en la 
tienda de Mabel, los animales 
-no.solamente las usarán, sino: 
"que también las llevafán a otros 
pueblos al-mudarse. Es reconfor- 
-tante ver a los animales vivien- . 
do en. otros pueblos, y que sigan 
usando los patrones que 
descubrieron en el tiempo . 
en el que eran vecinos tuyos. 


, Untip rápido del programa de pintura: en lugar de buscar el 
color que usaste en la paleta, utiliza la herramienta que copla 
el color para obtenerla de tu diseño. ¡Hazlo con el botón B! 
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Modificando el terreno 


%, 


'Una vez que hayas dominado cómo hacer patrones para la ropa: es 
hora de vestir todo tu terreno. Aunque puedes crear divertidos 
lugares y muchos efectos con un solo patrón, puedes ensamblar 

terrenos altamente elaborados al usar muchos patrones. Tu pueblo es tu área a 

diseñar; así que piensa en grande, y después más grande todavía. 


PP 


de 5 


Cuatro personajes significan 
muchos estilos 


Cada uno de los cuatro jugadores que : 

pueden vivir en tu pueblo pueden sal- _/) 

var ocho patrones. De manera que p 
cuando controlas a los cuatro perso- 

najes o quieres invitar a ótros a jugar, 

puedes tener 32 patrones, e 


Rápido y sucio: cubre el 
terreno 


Al cubrir una parte de tu pueblo con un efecto, así sean olas, nubes o un 
camino de ladrillo amarillo, querrás que se vea liso y realista. Si quieres 
usar un solo patrón en un efecto grande (los 32 estilos no te bastarán sl 
eres muy detallista), tenemos unos tips para ti, 


gran escala 


Plensa en “azulejos” para mantener el estilo 


Al diseñar una estampa que usarás repetidamente, visualiza cómo se 
verá al unir cada parte. Si quieres que se vea el efecto continuo, 
deberás checar blen los pixeles para que la obra quede perfecta. 


tr 


¿Cuál es la estrategia de salida? 


Si existe una línea que sale del patrón, debe entrar de nuevo para 
mantener la continuidad. Nota cómo las varas de bambú en el 
patrón salen de un lado y entran por el otro para que continúen. 


Resetti dice: 


A 


38 ANIMAL CROSSING: WILD WORLD 


Despacio y firme: la regla para 


Mientras menos uses la técnica de “rápido y sucio” con los efectos a gran 
escala, mayor será el factor para Impreslonar, Cubrimos nuestro terreno 
con agua, de manera que usamos muchos patrones de H20 para crear un 
efecto enorme poco repetitivo; y el broche de oro es nuestro gran pulpo, 


¡Hey, hey, hey! Antes de que gastes todós tus 32 patfones 
en una obra maestra que pueda comerse este pulpo para la 
cena, ¡recuerda que tienes que decorar los interiores! 


132 PATRONES! 


Hay un modo de usar todos los 32 
patrones salvados. Necesitas dejar 
de Jugar con uno de los personajes 
y elegir otro para tener sus diseños. 


| La estrategia de la distancia 
para diseñar el terreno 


Relmaginar todo tu terreno hará que tus amigos se maravillen. Puedes decir- 
les esto: se necesita de mucha previsión, y tal vez un mapa te ayudará a ver 
cómo quedará. ¡Pero nadle puede hacer esol 


lugares sin acceso 

Para darte espacio para trabajar, quita 
los árboles y flores. Esto te deja con 
edificlos, rocas, charcos, rlos, y la 
playa. ¿Qué se debe hacer? Crea 
patrones con tu efecto para los ele- 
mentos permanentes. Hicimos 
algunos patrones que son parte agua 
y parte tierra para definir fosas inter- 
nas donde no puedes pasar. 


Algunas veces tu pueblo se expandirá 
de formas que afecten tu mundo per- 
i- fecto de patrones. Por ejemplo, cuan- 
do Tom Nook amplía su tienda de 
Nookway a Nookington, se agrandará 
sobre los diseños cercanos. 
Simplemente comienza a cambiar los 
patrones y reconstruye los límites 
para reparar la situación, 


, No seas despistado y creas que eres el Único jugador capaz de 
levantar los patrones. Los visitantes también pueden, aunque 
; no pueden poner ninguno. ¡Asegúrate de tener buenos amigos! 


Resetti dice: 
| 


Combina colecciones para 
impresionar 


Cada vez que vemos un cuarto perfectamente lleno de hongos, con el papel 
tapiz del bosque, nosotros... nos... dormimos. Zzzzz. Preferimos expresarnos; 
así que desechamos los hongos y pusimos miniedificios con el fondo de los 
hongos grandes. Ahora parece un cuarto de fantasía con Alicia en el País de 
las Maravillas, 


Mob 7] lltario En tu alcance y 
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Para dejar salir do tu qa de diseñador, dale un vistazo a 
ta NP's Player's Guide, que revela el catálogo de cosas colec- 
clonables. Así es como conseguimos nuestras locas ideas. (¡No 
divulgamos el cuarto que soñamos cuando vimos una de las estat- 
uasl). Visita www.store.nintendo.com para conseguir la guía y 
podrás sorprender a tus amigos con tu creatividad. 


Mejorando la casa 


dE 


¿Conoces al Happy Room Academy, el grupo que califica tu diseño 
interlor? El HRA adora los cuartos con colecciones de cosas que con- 
cuerden perfectamente, A sus miembros más reconocidos no les 
gustan estos tips, que hacen las cosas a tu estilo, no al de ellos. Al emplear dise- 
fos raros con tu casa, involucras una mezcla de estilos, en paredes y pisos. 
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cont trabajo 


Una consecuencia del terreno con patrones es que no puedes tirar objetos 
en ellos; tampoco los árboles. La fruta que cae rebotará hasta que encuentre 
tlerra natural; lo mismo pasa con las rocas que tienen dinero. Si planeas 
obtener cosas de los árboles y rocas, deja un poco de área libre alrededor. 
Otro problema: no puedes cavar en los patrones; debes quitarlos antes. 


Ed ASA : 
Diseñando para el futuro 

¡Cuidado! Si cambias los patrones en in punto para salvar, lo mismo 
asará en todos los lugares de éstos en tu pueblo (a excepción de los 
qué están en los maniquíes de la tienda de Mabel y la bandera del 
pueblo). Esto te PARIO a cambiar muchos sitios rápidamente, 


Par ejemplo, pará 
dejar que nuestro 
0% mundo acuático se 
vuelva de hielo en 
invietno, tocamos 
nuestros patrones de 
agua y los cambla- 
mos por uno de hielo. 
No quitamos nada, 
sino sólo rehicitnos 
los originales. 


Al 
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Paredes y pisos que merecen 
toda tu atención 


Antes de que diseñes papel tapiz y alfombrado, piensa en cómo quieres extenderlo. usando una he- 
rramienta para extender, puedes ver cómo se vería en los muros y el suelo, como lo hacemos con el piso 
de bambú en nuestro cuarto TikI. Si seleccionas que lo extienda todo, puedes crear mayores interlores, 


All Around: cómo expande tu diseño 


2 Cuando usas la opción Paste Af! Around, un patrón 
se extiende a cuatro espacios. El patrón Inicial (+1) 
se gira en los otros cuadros como se muestra. Así se 
crean los cuatro espacios para rellenar. 


Tus bolsillos no necesitan estar 
llenos de dinero para hacer todo 
esto. ¡Así que empleza! 


¡ Glros radicales: ¡tres grandes planes! 


Tres tipos de formas son posibles si aprovechas la 
estrategia de los giros, como en los ejemplos. 


Formas doble-ancho Formas doble-alto Formas radicales 
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impresiona a las visitas 


A É 


al mostrar E ciacones 


Únete a la nación que imagina 


Esperamos que te hayamos abierto los > al 

ojos al potencial de diseño de Animal 
|. Crossing: Wild World. Con un progra- 
ma para pintar más sencillo de usar y una apll- 
cación de patrones más poderosa que en el AC 
original, el juego de NDS invita a los Jugadores a 
hacer realidad sus más locos sueños en sus casas y 
por todo el pueblo. Y mientras más gente migra al 
mundo en crecimiento de ACWW, más seremos los 
testigos de cómo se sorprenderán. ¡Esperamos ver 
tus superestilos próximamente! 


£0 ANIMAL CROSSING: WILD WORLD 
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tocar es hueno. 


El nuevo Rumble Pak'** no será la única cosa que tiemble en el reino de Metroid, 
guia a Samus a través de ésta experiencia pinball an dos pantallas. 


NINTENDOD)S. 


Mateo TI eto 1 Mammooo US yen em ment e Pinto 1 rn wainetococOS com 


l Dragon Ball es cal yez el mayor éxito que 
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- DRAGON BALL Z: SUPE SONIC 


ATP 


huya tenido la animación japonesa en rodos 
los tiempos, y es que esta increible historia ha 
trascendido no sólo fronteras, sino también el 
tiempo, Muchos de nosotros crecimos junto 
con ella, aprendiendo la importuncia de la 
amistad y sobre todo a nunca dejarnos vencer 
por nada. Y ahora toca el turno de que debure 
en el Nintendo DS, en lo que será la continua- 
ción de Super Sonic Warrios que apareciera 
para el Game Boy Advance el año pasado, la 


cual es considerada como una de las mejores adupraciones de la serie a un sistema portátil, 


y SSWa viene a confirmarlo. 


El poder nuestro es... 
La decisión de que este titulo saliera para el 
Nintendo DS y no para el GBA, no:se trata 
simplemente de un capricho o algo asi, y es que 
los programadores en verdad querian darle 
otro estilo al gameplay, y lo lograron. Para 
empezar, la acción delos combates se realizará 
en la pantalla superior, mientras que en la 


táctil) veremos la imagen delos personajes 


que hayamos seleccionado, y sirye para lo 


siguiente: Los combos y movimientos básicos 
los vamos a: marcar como en cualquier juego 
del género, o sea, con el pad y los botones, pero 
si queremos realmente humillar a nuestros 
adversarios, los movimientos especiales los 
podemos interrumpir tocando la efigie de los 
personajes, cón lo que harán técnicas dobles, 
como en Marvel ys Capcom 2 de Arcadia. 


¡Haré una Genkidama! 
| Cuando salió la primera parte de esve juego para GBA, nos gustaron 
mucho sus gráficos, ya que estaban muy bien diseñados, pero aun [A 
así, había algunos problemas con los escenarios, ya que carecían de | 
colar o profundidad. En esta versión, los modelos de los personajes 
tienen más animaciones para sus movimientos, lo que lo hace lucir 
| espectacular, además algunos de los stages están en 3D, lo que oca- p 
siona que te adentres más en el juego. En cuanto al aspecto musical, 
encontramos temas tomados directamente de la serje de animación, ¡E 
asi como algunos nuevos que quedan muy bien con la dinámica bajo 


| da que se viven las peleas. 


GAMEVISTAZO 
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El daa Superl 


Saiyan 
En este úrulo, reviviremos la historia de 
Dragon Ball Z, y lo mejor de esto es que no 
tendremos que esperar semanas enteras vien- 
do cómo Freezer destruye un planeta mientras 
platica con Goku de toda su vida... perdón, 
pero teníamos que sacar muestro trauma de 
alguna manera; el caso es que el modo prin- 
cipal es muy ágil, y lo mejor de todo es que 
no es lineal, es decir, conforme avancemos, 
vamos a poder elegir diferentes opciones para 
continuar la trama, lo que obviamente también | 
hará que varien los rivales a los que nos vamos 
a enfrentar, lo anterior es muy bueno, ya que 
todos conocemos de memoria la historia, y el | 


que la tuviéramos que recorrer tal cual, hubiera | 
sido algo aburrido. 


¡Te mostraré mi 
verdadero poder! 
Hace unos años, cuando comenzaron a salir 
juegos de esta serie bajo el estilo RPG, la ver- 
dad estábamos algo decepcionados, porque en 
ninguno se captaba realmente la esencia de la 
serie; a esto súmenle que al ser una historia ya 
conocida, pues no sorprendia a nadie. Por tal 
motivo, estamos muy contentos con la salida 
de Super Sonic Warriors 2, ya que brinda 
nueva vida a la franquicia, y demuestra que a 
pesar de que pasen los años, aún se pueden 
hacer cosas interesantes con estos personajes. 


En «! mundo de los videojuegos siempre 
existen títulos que marcan una época o 
que son más recordados que otros por- 
que representaron en su momento algo 
innovador; tal es el caso de los famosos 
huevos del espacio, mejor conocidos como 
Tamagorchi, ¿Recuerdan el furor que cau- 
saron? Todo mundo traía a su mascota en 
el llavero, y estábamos atentos para que no 
se nos pasara la hora correcta para alimen- 
tarlo, jugar con él y hasta para limpiar sus 
“gracias”; pero como casi todo, perdió fuer- 
za y se quedó poco a poco en las sombras... 
pero parece que después de una década de 
su lanzamiento, han replanteado conceptos 
y está listo para captar nuevos fans, pero 
esta vez con ayuda del mejor sistema portá- 
til del momento, el Nintendo DS. 


E Tcr 1 CONNECTION: ; CORNER SHOP! 
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cando independencia 
$ Tanto en el “juguete” original como en el ¡as 

E) juego que saliera para el Game Boy, teníamos LA] 
¿| quecriara nuestra criatura de la mejor mane- | 

ra posible, cuidando cada detalle, todo con MN 
E la intención de que viviera el mayor tiempo 
, posible... y es que en verdad te traumebas | 
, cuando veías a tu mascora irse al cielo de |" 
' los Tamagotchi; para que se den una idea, ES 
z Gus aún no puede superar la “partida” delos a. 
e 2 cientos de Tamagotchi que no supo cuidar. (22 db 
Pero en fin, huele pus tqulnca fate a pisito de cod) lo anios pone AR 
a “mantener” a estos seres, sino que los vamos a ayudar a hacer dinero en nuestro planeta. 


Cuando sea grande STO ser... 
Si cuidabas bien a los Tamagotchi, a un determi- n - 

nado tiempo volvían a su mundo fuertes y sanos, 
y al parecer ahora quieren darte las gracias 
volviendo ya de una edad adulta. Así es, ahora 
estos simpáticos personajes ya pueden valerse 
por sí mismos, y quieren demostrarlo poniendo 
uno que otro negocio en la tierra, pero como es 
lógico, no tienen experiencia en ventas, y es justo 
aquí donde entras tú. Los vas a tener que enca- 
minar para que sus negocios funcionen correcta- had += 

mente y ganen el dinero suficiente para que al volver a su hogar puedan formar un patrimonio. 


ea , 
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Una fórmula probada 

Muy bien, ya todos recordamos nuestros días de “mamás” y sabemos la historia del juego, 
pero ¿cómo vamos a jugar esta nueva versión? La verdad, es de lo más sencillo, ya que los 
programadores se han basado en el gameplay de la famosa serie de Wario Ware de Nintendo 
para desarrollar la trama, o sea, todo se realizará por medio de divertidos minijuegos. En 
uno de ellos, tenemos que hacernos pasar 
LEE por dentistas y retirar la muela de un pacien- 
te, para posteriormente tapar las caries que 
pueda tener; todo mediante el uso del styltes, 
La verdad todos los minijuegos resultan muy 
divertidos, y lo mejor de todo es que son 1 
tiendas distintas, cada una con sus juegos, 
por lo que el replay value es muy alto y difícil- 
mente te cansará pronto. 


a 


Sentimientos 

encontrados 
Hace meses, cuando se anunció este juego, 
todos creímos que se trataba del mismo 
concepto de hace diez años, pero mejorado; 
ahora que vemos el producto final, la verdad 
nos gustó mucho; a pesar de la imagen de los 
personajes, es muy buen título, y sus minijue- 
gos son originales, es decir, nunca dirás “este 
se parece a...”, pero por otro lado, pensamos 
que si se hubiera mantenido la idea original, 
se habría podido lograr algo de destacarse, 
aunque quizá los programadores pensaron 
que al tener de competencia a Nintendogs 
en esto de las mascotas virtuales no hubiera 
permitido que su juego se conociera tanto. 


' 
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TOP-SPIN 2 a 
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Por alguna extraña razón, los juegos del 
deporte blanco siempre terminan por 
quedar en deuda (exceptuando los Mario 
Tennis, claro), muchas de las veces se debe 
4 que quieren representar tán bien las 
reglas, que todo se vuelve muy aburrido, 
y en otras tantas, se les olvida que lo más 
importante en un juego de deportes es la 
movilidad, pero parece que por fin tendre- 
mos un juego serio de Tenis para el GBA, 
que nos permitirá controlar a jugadores 
profesionales en algunos de los principa- 
les torneos a nivel mundial sin pelearnos 
con el control y sin que nos durmamos en 


medio de algún punto. 


Súbete a la red 
La movilidad es muy buena, y a pesar 
de ser un juego para GBA, te mueves de 
manera muy ágil por la cancha, lo que 
permite que el rirmo de juego sea varia- 
ble, es decir, que no siempre se juegue de 
la misma manera; porque en otros títulos 
del estilo, pareciera que estamos viendo 
una repetición en lugar de un nuevo 
encuentro. Todas las jugadas que ves 
en la televisión se pueden realizar aquí, 
ya sabes, las “dejaditas”, los “globitos”; 
hasta para hacer tus saques tienes varias 
alternativas que debes tomar muy en 
cuenta para no encasillarte en un mismo 
estilo de juego, y así tengas opciones 
para enfrentar a cualquier tenista. 
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Tenista profesional 
Como ya lo mencionamos, aquí vamos £ 
encontrar a jugadores reales de este deports, 
cada uno con habilidades y capacidades dis- 
tintas, que van a afectar tu desempeño en el 
campo, por lo que debes fijarte muy bien £ 
quién eliges para que tengas más oportuni- 
dades de ganar. Todos los jugadores que apa- 
recen tienen su status basado en su posición: 
snás reciente (al menos cuando se desarrollaba 
el juego) del ranking mundial, por lo que los 
encuentros serán lo más realistas posibles, 
aunque aun así, siempre es posible que alguier: 
con un nivel muy bajo le “pegue” al número 
uno del mundo. 


e 
y 4204 
Lucha por la gloria 

Vas a renervarios tomeos en los cuales participar, 

pero los tendrás que ir desbloqueando a medida 

que vayas progresando en los que te dan por | 

defisule. Antes de ensrar de lleno a los campeona | 

tos, es recomendable que te des una vuelta por el [E 

modo de entrenamiento; ahi te van a dar varios (8 

consejos muy Úriles, como la manera correcta de (10% 

colocar la pelota en cada uno de los sectores de Y 

la cancha, con lo que no llegarás tan “frio” a los poa 

partidos, Los gráficos son buenos, tienen efectos 

bien mbajados como las sombras delas estrucru- 

ras que están alrededor del rectángulo, y en cuán- 

to al sonido, cumple con gu cometido, aunque 


í pensamos que pudo quedar mucho mejor, 


Muerte súbita 


La verdad, después de que juegas mucho tiempo cualquier versión de Mario Tennis 
como que te estandarizas y piensas que todos los títulos de este deporte deben jugars- 
asi, lo que ocasiona que no le prestemos mucha arención a juegos como éste, y más 
romándo en cuenta lo que mencionamos al inicio del articulo; pero créenos que Top 
Spin 2 es muy buen juego, y a pesar de que tiene nombres famosos en su lista de juga 
dores, no es el principal atractivo, sino su buen gameplay. por lo que se merece un 
o 


N siempre busca ofrecernos 
ideas novedosas, y una clara muestra son 
Niar wodogs, Wario Ware Touchedl o 
A Crossing; ahora para seguir la 
nos trae Odama... y en este 
meno es en el que te preguntas ¿qué 
tiene de innovador un juego de pinball? 
Pues bien, no es un juego de pinball ordi- 
nario, sino uno de pinbali-estreregia; sí, 
suena medio raro y quizá estés con dudas 
É respecto al título, pero después de leer el 
artículo, vas a tener muchas más y no vas 
a tener más remedio que comprarlo para 
despejarlas... Ino es cierto, jejejel Pero 
Í bueno, mejor veamos qué es lo que hace a 


| Ods:1a un juego tan especial. 


El campo de batalla 
Los escenarios del juego llaman bastante la 


htención, ya que su estructura te reta a queen p 


verdad pienses cada movimiento. y la fuerza 
que imprimirás a tu envío; siendo honestos, 
los gráficos no son muy buenos, pero tomando 
en cuenta el estilo del juego, de antemano se 
sabe que en ese aspecto no tendremos nada que 
destacar, no estamos diciendo que sean malos, 
Porque no lo son, y de hecho cumplen a la per- 
'£scción con su cometido. La música... bueno... 
€s sl está muy rara; es que más bien ni música 
(ta; se escucha una voz gritando cosas raras, 
Pero bueno, tú pon tu disco de ru artista favorito 
mieraras juegas y listo, no hay mayor problema. 


Simple pero 
divertido 

La historia del juego es sumamente simple 
Eres el lider de un ejército que debe derro- 
tar a otro pera expandir sus dominios, lo 
anterior ambientado en las épocas del Japón 
Feudal; todo esto se desarrolla como en un 
juego de estrategia, es decir, tus soldados 
irán avanzando lentamente y cada vez que 
se encuentren con el enemigo, librarán un 
enfrentamiento. Ahora bien, lo interesante 
es que con la ayuda de Odema (que significa 
bola gigante en japonés) tienes que echarle 
una manita a tus compañeros y limpiarles el 
camino de rivales. Resulta muy divertido ver 
cómo la esfera aplasta a los contrarios, pero 
debes tener cuidado, ya que también puedes 
eliminar a los tuyos. 


¡A la izquierda, ahora a la derecha! 
Por obvias razones, resultaria muy dificil que al mismo tiempo que manejamos los flippers contro- 
láramos a nuestras tropas; por tal motivo, se ha incorporado un sistema de reconocimiento de voz, 
por medio del cual movilizaremos a nuestros hombres por el campo. Por decir algo, si uno de los 
objetivos es romper una puerta, pero hay algunos soldados aliados ahi, sólo tenernos que indicar que 
se retiren (en inglés, claro está) por el micrófono y listo; nos dejarán el camino abierto para cumplir 
con nuestra misión. 


La última bola 
Cuando vimos este juego por primera vez, la verdad 
es que pensábamos que sería un juego X, y más 
porque había varios rumores de que salía para el 
Nintendo DS, luego que se cancelaba, en fin, entre 
tanto rumor creímos que le pasaria lo mismo que 
nosotros, no fue asi, y el juego es muy divertido, 
quizá su nivel de dificultad es algo alto, y te cueste 
un poco de trabajo combinar perfectamente los 
movimientos de Odama, y lo de tus hombres, 
pero una vez que lo logras, es pura diversión. 
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¡Confía en el corazón de las cartas 
para ser el mejor duelista! 


ay muchos conceptos e ideas que por falta de apoyo o 
visión terminan por perderse en el tiempo, y no hay que ir 
muy lejos para comprobar que año tras año nos invaden 
modas pasajeras como aquella de las mascotas virtuales de 
mediados de los años noventa. Lo que queremos expresar es que como 
dice el refrán popular, “lo importante no es llegar sino mantenerse”, idea 
que han aplicado a la perfección en Yu-Gi-Oh!, que a pesar de que ya no 
tiene el mismo empuje que cuando comenzó, la calidad de sus productos 
sigue siendo indudable, a tal grado que Konami ha decidido lanzar un 


título más para el Game Boy Advance basado en este popular juego de 
tarjetas, y del cual te hablamos a continuación. 


This monster cannot 
be Special Summoned 
except by Fusion 
Summon. When this 
card destroys 


OA 


¿Dónda ba ESCUCHAS ME ; 

En esta nueva aventura tomas el papel de Yuld 
Judai (personaje principal de la nueva serie) 
que, como es costumbre, quiere convertirse en 
el mejor entrenador Poké... es decir, en el mejor 
duelista de todos los tiempos. Y para conse- 
guirío, primero debe ser un alumno modelo 
en la academia de Kaiba, en la que tampoco es 
nada fácil quedarse, pues se necesita realizar un 
examen escrito y otro de práctica para saber si 
el aspirante cuenta con las aptitudes necesarias. 
Como es lógico, Yuki se queda, y ahora debe demostrar su verdadero poder; por cierto, Yugi le regala 
una carta a Yuki para que comience su deck, por lo que no hay que ser adivino para saber que dicha 
tarjeta le salvará la vida en más de una ocasión al joven alumno, 


La experiencia te dará el triunfo 
aia] — La mecánica del juego es muy sencilla: debes reco- ganar duelos, obtienes sobres de tarjetas con las que 
W AS ENEMIGO] rrecia escuela en busca de duelos que te hagan subir. poco a poco darás forma a un dech invencible, 
ALIADO tu clase, ya que inicias como “Osiris Red” y debes 
Cuando tengas la tarjeta || hezara“RaYelow, que es como se denomina alos [B 
Cambio de Corazón, úsala A 
: un poco ganar, ya que sólo cuentas con tres 
para tomar a un monstruo deck, de los cuales debes formaruna baraja especial 
de tu oponente; ahora para tus encuentros; y debido a lo básico que están, 
sacrifícalo para subir al tienes que elegir muy bien tus tarjetas. Sí, cuentan 
campo uno tuyo de nivel 5 || con algunos monstruos de buen nivel, pero en lo 
que esperas que ve salgan, ya tienes una desventaja 
importante. Lo bueno es que en cuanto comienzas a 


No todo la que brilla... tiene ojos ázules 
Existen varios tipos de rarjeras de monstruo que — general son:monstruos con un poder de ataque 
debes conocer muy: bien para realizar una buena muy alto, pero que hecesiton de uria tarjeta 
a mágica para poder ponerse-en juego. Por lo 
Dor. Mita A al y o i 


destaque ¡paró algo más que debes tomar.en 
axenta es «| Henen efecto o no; esducir, algunas 
tarjetas además de ntacar al rival te pueden dar 
beneficios extras como aumentar tus puntos de 
vida o neurralizar monstruos del epanente. 


po vader invoceas y ls de rcul, que por lo 


¿iñagla en posición de defensa? 
Es muy común que cuendo no sabemos jugar algo, cometamos errores como el que encabeza este 


Párrafo, pero bueno, esa es otra historia; el caso es que además de las carsas de monstruos, también 
existen las de magia y de trampa, que se ubican 


CUBRA ESPECIAL») 


SUBE TU ENERGÍA 


ja tablero. Las tarjetas mági- Siempre que vayas 
cas n efecros muy variados; por ejemplo, te 

Pueden ayudar para restaurar la vida de uno de a utilizar la Jabalina 
tus guerreros o para regresarlos del cementerio. Encantada, pon a un 
Las trampas son básicas para que consigas la monstruo en posición 
Victoria; estas tarjetas se activan en momentos efensa pues 
específicos, y puede ser cuando te ataquen, cuan- de d e bo 
do pierdas una carta, etc., y sus efectos són muy lo contrario no se te 
Variados, como el de la Trap Hole, que elimina al sumarán los puntos del 
Monstruo que esté atacando en ese momento, no ataque a tu vida. 


importando su tipo. 
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Desde Elfos hasta la Maga Oscura 


Puedes obtener prácticamente cualquier carta que 
se haya creado desde la aparición de este juego, ya 
que contiene la mayoría de expansiones realizadas; 
incluso posee las más nuevas como son Cybernetic 
Revolution o Flaming Eternity, y para los exi- 
gentes, contiene algunas de Elemental Energy, la 
actualización más reciente que se ha hecho. Como ya 
te comentamos, los sobres los ganas al derrotar ene- 
migos, pero no es la única elección que tienes para 
mejorar tu deck, ya que se ha integrado una opción 


en la que puedes introducir el código que viene en 


cada carta y así obtenerla en el juego; pero sólo se puede realizar una vez por tarjeta, o sea, no puedes tener tu 


ejército de dragones blancos por este medio, pues los demás los tendrás que obtener por los sobres. 


Fusionando energías 


El nivel técnico del juego es medio, los gráficos 
son prácticamente los mismos de las versiones 
World Wide que lanzaron hace unos años; quiza 
se note mejor definición, y las imágenes fijas de 
los personajes cuando ganan se ven mejor, pero 
nada del otro mundo; y lo mismo sucede en el 
aspecto musical: te ayudan 2 que te sientas más 
adentrado al juego, pero hasta ahi. Donde sí se 


merece una mención aparte es en la intel: 


artificial, muy bien lograda, pues verás y s 


jugadas que antes nunca realizab 


lo cual es bastante bueno por dos 


EN A 
felcome, elite duelists! 


Juega con inteligencia 


Lo peor que puedes hacer en este título es confiarte 
cuando llevas una cómoda ventaja; nada está resuel- 
to sino hasta que el duelo termine, y mientras puede 
ocurrir cualquier cosa; por eso te recomendamos 
que pienses bien tus jugadas: nunca ataques con tu 
monstruo más fuerte el campo del enemigo aunque 
no tenga cartas de monstruo, ya que si tiene una de 
trampa o magia bien utilizada, te lo puede mandar al 
cementerio o incluso usarlo contra ti. Por tal motivo, 


siempre "mide" el terreno atacando con monstruos 


Ahora bien, para cuando estes defendiendo, 
siempre deja una rampa o magia en el campo de 
batalla, no importa que no te sea muy útil, pues de 
menera haces dudar a tu rival si ataca o no; 


quizá no te sirva mucho la técnica contra el CPU, 


pero contra rivales humanos es de mucha utilidad. 


Discard this tard 
from your hand to 
make the Battle 
Da ; 


of your opponent?* s 
monsters B. This 
effect can onlw. be 


Ganaré con la carta que me dio mi amigo 


Para muchos el concepto de Yu-Gi-Oh! ya llegó a su final, pero como lo comentamos al inicio, se ha sabi- 


do mantener, ya sea con la serie de animación o con las diversas expansiones que ha tenido. Pero lo que 


nos importa a nosotros son los videojuegos, y en ese apartado no ha existido queja (quizá Sacred Cards 


para GBA, pero nada más). GX Duel Academy es sumamente bueno, contiene las reglas originales y la 


gran mayoría de cartas populares, pero lo importante es que resulta muy entretenido jugarlo; aunque no 


tengas conocimiento alguno de TCG te la pasas muy bien, y como fan simplemente no te debe faltar. 


Cuando tengas un monstruo de nivel alto y no puedas bajarlo, espera 


a que te salga la carta para revivir un monstruo; ahora, cuando se 
te acumulen las cartas y tengas que enviar al cementerio, manda al 
monstruo, y con la tarjeta que te indicamos, tráelo a la vida. 
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Mario y sus amigos toman un crucero alrededor del mundo, y tú 
estás invitado, Con 85 minijuegos nuevos, 6 tableros y hasta B 
jugadores, podría ser la besta más grande a bordo jamás vista. 
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¡Samus Arqaia £t tUja' ei Men su: 


nueva/misión porsalvar alla galaxia! 
Y. E d Y h y 


Tuvimos que esperar casi año y medio para que la rubia guerrera aerrizara en el Nintendo DS: pero afortunadamente el tiempo 
no paso injustificado. Desde la primera vez en que probamos el demo que venia incluido en la primera generación de NDS 

el plarcado-, pudimos probar un poco del modo individual, asi como tambien la opción multiply/vr que, hasta entonces, 
era simplemente local, ¡Samus viene con nuevas sorpresas! Una historia diferente y scis oponentes que le harán la vida de 


cuadritos... todos están en busca de un mismo objetivo, pero sólo el mejor podra conseguirlo. 


| ALES 


* UADIVERSIÓN IR MENTNCR ENTRAS COMPITES CONTRA TUS 
AMIGOS Y ENEMIGOS ENLOS DIVERSOS MODOS DE JUEGO: PERO.¡ESO YA SE 

HA VISTO! LA GRAN MARAVILLA EN ESTE TÍTULO ES QUE PODRÁS HABLAR CON 
145 ADVERSARIOS A TRAVES DE LA FUNCIÓN DE CHAT QUE INCLUYE METROID 
PRIME HUNTERS -OBPIAMENTE CONECTADO ÁL NINTENDO Wi-Ft-, ¿SL PLATICA 
CON LOS USUARIOS DE TU LISTA MEDIANTE EL MICROFONO QEL NDS Y LISA TU 
VOZ PARA PONERTE BE ACUERDO CON ELLOS SOBREUAS OPCIONES DE LA 
BATALLA. ¡ENFRENTA UN RETO COMO JAMÁS LO HABIAS VIVIDO! 
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| La saga de Metroid nos ha transportado a mundos futuristas donde 


alteran el orden de los planetas. Ahora, años después se ha desatado un 


Cierto día, sin mayor explicación, simplemente desaparecieron, dejando 
atrás artefactos, todos dispersos a lo largo del Grupo Alimbic, protegidos 


la paz global se ha visto Afectada en especial por Mother Brain y otros 
enemigos como Ridley y Kraig, pero ellos son parte de las alimañas que | 


nuevo reto que podrá convertirse en la salvación y prosperidad de las 
masas al caer en las manos adecuadas, pero en contraparte, podrá signi- 


muestra diferentes e intos: como tus armas y ener- 


ficar un poder más destructivo que la mismísima Estrella de la Muerte. 
: mbién puedes Escanear alguhos objetos para obtener 


La historia nos transporta a los confines más lejanos del espacio hacia la 
Galaxia Tetra, donde alguna vez existió una poderosa raza conocida como 
los Alimbies. Éstos poseían una civilización avanzada, pacífica, próspera 
y poderosa, manteniendo estabilidad en la región de-manera enérgica y 
justa. Ellos gobernaban una vasta zona conocida como el: GrupoAlimbic 


por un letal arsenal del más avanzado armamento de los Alimbics. No se 
sabe si su propia tecnologia fue la causante de su infortunio... o alguien 
más provocó su caída al tratar de robar sus SECTetos. 


endiendo el enemigo, será el tipo de*arma que más daño le cause. 
ra siempre utilizar distintos proyectiles (misiles, ráfagas de energía o 
de hielo) para er cuál es el mejor. 


CONTROL. TENDRÁS DIFEREN. 
y TESFORMAS DE CONFIGURAR TU 
"JUEGO, YA SEA-QUE CONTROLES LA 


" PARA ENFOCAR DIRECTAMENTE A. 
+ TUS RIVALES, SIMILAR A COMO SHO 
HICIERAS DESDE UN MOUSE DE PC.. 


$ 


AER 7 


El mapa te ayudará bastante para En la parte irferior derecha, se, 


La Ventaja de 
ubicar a tus enemigos; además, encuentra el botón para transformar- ER dos pantallas 
puedes usar el Stylus para seleccio- te en Morph Bal úsaló | 


har las opciones. en zonas de € de | No hay nada extraño en ver un Metroid en consola portátil, pero lo 


CADA... 


A ..¿RIVAL POSEE SU PROPIA 


| diferente es la doble pantalla que ofrece el Nintendo DS. Aquí ten- 


Fu AS 


| dremos muchas ventajas, ya que en la pantalla táctil puedes contro- 
| lar múltiples funciones como el salto al presionar dos veces con el 
Stylus= o también para servirte como punto de referencia para mejo- 
rar tu puntería; también está la facilids >servar directamente 
HISTORIA, ARMAMENTO el mapa del escenario, localizando de f 'ma práctica los diferentes 
FAVORITO Y ESTILODE + caminos y los enemigos que puedes encontrar a tu paso. En la 
COMBATE (DESDE ERANCO»,. | pantalla superior se lleva a cabo la acción del juego, teniendo en la 
TIRADOR, HASTA SIGILOSO parte superior y lateral la información necesaria sobre tus municio- 
“4. COMO SOLID SNAKE). . 


nes, equipo y energía. Esto último puede ser modificado en el menú 
principal y así tendrías el mapa en la pantalla superior, para que le 
saques provecho a las capacidades táctiles del sistema. 


Y PERSONAJES PA 
- TIPLAYER. RETA A 


“el Así como ocurrió en las versiones de GameCube, aquí también 
puedes escanear diversos objetos para identificarlos y clasificarlos. 
Te recomendamos que lo hagas con regularidad, ya que te darán 
pistas interesantes para el desarrollo del juego. Y ya que tocamos 
el punto de la consola casera, te comentamos que MPH conserva 
el aspecto gráfico tridimensional que tanto les ha gustado a los 
fans. Obviamente se tienen limitantes, pero para ser un juego |. | 
portátil, en verdad luce sensacional. Con respecto al demo que pro- 
bablemente viste, no se tienen cambios visuales, las modificaciones 
| radican básicamente en el incremento de niveles y enemigos, así 
| como una modalidad multiplayer mucho más completa y de la que 


| te hablaremos a continuación, 
» A AN 
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Enfréntate atusamigos | GAMUS... 
| o compite por ser LS 


..CUENTA CON SUS 
m M ¿ÁSICAS, 
el mejor del mundo COMO MISILES, 
LÁSER O DIMINUTAS 
Cuatro cazarrecompensas podrán librar una intensa batalla en las arenas BOMBAS QUE DEJA 
de Metroid Prime Hunters; para esto, cada quien debe contarcon su pro- Ll, IN EL CAMINO MIEN- 
pio juego para entrar al combate. Las categorias de la batalla son similares * TRAS ESTÁ TRANS- 
a las que poseen otros FPS, como Quake, Unreal Tournament, Geist o, FORMADA EN UNA 


¿para ser más especificos, Metroid Prime 2: Echoes; puedes elegir el típico 


ESFERA. ¡EXPLORA - . 
TODOS LOSRIN- * + 


Death Match —aqui llamado “Hunter Battle*-, que se traduce como “el que 


aniquile más enemigos en cierto tie mpo o alcance una meta, gana”. Por CONES DEL JUEGO, 
¿E otro lado tenemos el modo “Bounty Hunters”... ¿recuerdas el modo Capture SÓLO ASÍ ENCON- 
L the Flag? Alli el punto es entrar en peligro para apoderarte de una bandera TRARÁS TODOSLOS 
que debes custodiar con tu vida hasta que culmine el tiempo especificado; ÍTEMS SECRETOS! 


eso si, cuando tengas. dicho ele mento en tus manos, estarás en la mira de 
todos tus enemigos, que tratarán a como de lugar de quitarte esa ventaja. 
No menos importante tenemos la: “modalidad "System Hack"; iniciarás en | 


E ; ; E 
un extenso terreno con tres colinas, siendo tu misión principal cruzar $ Conoce atu competencia... l 
hasta una colina y hackear el sistema; obviamente mientras estás dándole - = Es l 
EI E PEA 1 E l - - sólo así podrás vencer OS 
E duro a los códigos, tu personaje quedará expuesto a cualquier ataque del > 
. enemigo. ¡Apúrate, el tiempo es oro! Si lo logras, ganas puntos y al final, el : a 
: ; > A Tus oponentes no son cualquier principiante; cada 
jugador con la mayor calificación será el triunfador. 
ES uno fue programado o entre nado de tal forma que su 


. 
objetivo sea ganar sin importar los prótedimientos. 


De cierta forma, comparten algunas habilidades con - 


Samus, aunque otras son*totalmente cial: por 
ejemplo, Spire prefiere convertirse en una 1 especie de” 
NUS como drma medieval- quel e- 
más de producirte daño si la tocas, tierte la facultad” 
de trepar paredes como si fuera Spider-Man. Noxus 


É 000 puede transformarse en un trompo que, al e girar, e 
= ] E A a — 

e Confpite* cóntra tus afhigos «para, demogtrár Metroid Prime Hénters se convertirá en el 

e Quién es el mejar cazarrecombensas de toda  cuartoguego en usar la tecnología Wi-Fi de: 


ataca con un brazo. Kanden tiene uh poder myy pra Ud 


diar, €l se convierte en una larva y va dejando pedazos E 


: ladgalada.- . o * * Nintendo. ¡Conéctate y véncelos! en el camino que se cohvertirán en sus Aliados! .. o 
% . . 
S e E" * * o E > mi Ad y 
. o . 
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WINIESULIO 


LA OPA 


Domina al mundo con el 
poder de tus manos. 


odos sabemos de las extraordinarias 
cualidades del Nintendo DS, que han 
permitido dar un respiro a la satura- 
ción de conceptos repetitivos que esta- 
ba sufriendo la industria; pero otra de 
sus aportaciones es que gracias a su 


interface tan simple, muchos estilos 


que antes no se podian realizar tan 
fácilmente, ahora tenemos la oportunidad de disfrutarlos; sólo 
por poner un par de ejemplos, tenemos las novelas gráficas y el 
de la estrategia, siendo este último el género del título del que 
vamos a hablarles, Nos referimos a un juego que en el mundo de 
las PC es sinónimo de calidad: Age of Empires: Age of Kings. 


Dirige a tu pueblo 
Para los que no tienen ni idea acerca de lo que es el concepto de 
Age of Emprres, les podemos decir que es un juego de estrate 


gia en tiempo real, en el que tomas el papel de lider de alguna 


A Emperor Stephanie : 
civilización, la cual busca expandir sus fronteras; pero como ” Ae «p 
> 
” o , 
todo en la vida, no te será nada sencillo, ya que no se trata de de lez > , 
y 2) e . 
Hegar a algún lugar y establecerse nada más porque si; no es A A 
" , 


asi. Van a tener que ganarlo, para lo cual tendran que librar 
una batalla con los habitantes de esa región o los que también 
deseen la tierra, Probablemente se te haga medio aburrido, y 
no te lo vamos a negar, pues nosotros creíamos lo mismo, más 


perque 10% jugadore 5 Je consola ESTAamos acosrumbrados a la, 


acción, y eso de estar reuniendo a Tus hombres, crear tus armas 
y hise pls] pelcar, como que parecia un poco de sueno; pero al uxar 
el Soltus del Ninendo DS para desarrollar rodo lo anterior, la 


diversión comienza a surgir. 


Tunas ie Jarras 
hates ricos 
yla Air 
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Prepara la invasión 

¿Has escuchado la frase “no vavas a la guerra sin fusil”?; pues aplica de manera perfecta en este 
titulo, ya que no se trata de llegar al lugar que quieres conquistar y ya, sino que antes ticnes que 
prepararte muy bien; por ejemplo, en tu reino debes crear tus armas, y eso lo haces desde cero, 
es decir, si quieres una lanza, necesitas madera, y ¿de dónde la sacas?, pues de un árbol, lo que 
significa que primero debes mandar a un grupo de personas a que corten algunos árboles, des- 
pués que los lleven con el carpintero y que el los corte de tal manera que te deje los “mangos” 
para que puedas ponerle la punta de acero... la cual también hay que conseguirla, pero esa es 
otra historia. El caso.es que te tiene que quedar bien claro que todo lo que vayas a utilizar para 


vus labores de conquista lo tienes que crear tu mismo. 


— E —— VAS A — A —— A 
o We will cut them down ko ripo wheal, 
din gs 
esourtes 


Apunta tu objetivo 


De las cualidades que se han usado para potenciar esta versión con respecto a su original, está 


la ráctil, que como ya te comentamos, te servira para que puedas mover mejor tus tropas por las 
áreas de batalla; pero también se le ha dado un buen uso a las dos pantallas: en la inferior verás 
todo el mapa de la zona donde te encuentres, y te sirve bastante pora definir tus rutas de ataque 
y para que dividas a tus elementos; mientras tanto, en la pañtalla superior veras las batallas 
pero de manera cercana, lo que vuelve todo más emocionante que en la PC. Todo lo anterior te 
sirve para que puedas desarrollar mejores estrategias, y puedas derrotar a los pueblos rivales 
mas fácilmente; quizá si estas muy acostumbrado a la wersión de computadora, no prestes 


mucha atención a la pantalla de arriba; pero solo si lo haces podras mejorar tu nivel 
Hetchina 


The Trebuchel is similar 

to a giant siingsho! 

Diher than 1 you can P 

use lt to launch 
The loom was used Lo made dotb tran | text can go all the way over to 
sheep od. 6004 woolen claibing could Y this and probably another Ine of text 
ircredzo lite expectarey án condor ag them to talk about this giant molan 
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Si no puedes con el enemigo... >> 

Todo tiene una recompensa, y en cada ocasión que derrotes a 
un pueblo, no sólo obtendrás territorio, sino también a todos 
los habitantes de esa región, con lo que poco a poco podrás 
lograr un superejército. Imagina combinar a los Mongoles 
con los Japoneses... bueno, es sólo una sugerencia, aunque 
como se trata de poder e inteligen« ia unidos, pues nada malo 
puede salir de esa unión. O tal vez no quieras saber nada de 
la gente que acabas de conquistar, y lo que te interese son sus 


armas; pues también las AS utilizar para tus objetivos; 


asl que ya sabes: organiza bien el orden en el que realizarás 


tus invasiones para que siempre puedas ejecutar la siguiente 


con ventaja. 


Cuatro reinos, un solo gobernante 

Si de por sí el juego es ya muy bueno con su modo de historia para 
una persona, incluye una opción para que se puedan enfrentar hasta 
cuatro jugadores al mismo tiempo vía LAN, cada quien controlando 
a su ejército, para que demuestres quién es el mejor estratega. Lo 
más divertido de esta opción es que puedes formar alianzas en 
momentos que tú creas convenientes, o sea, si alguien está “pasán- 
doles por encima”, pueden unirse dos o hasta los tres jugadores 
restantes contra el otro; o bien, pueden formar equipos. Se juega a 
muy buen ritmo, y las situaciones que se presentan te hacen pensar 


muy rápido, lo que ocasiona que los embates sean a cada instante y 


Se To win people to pur side, we 


meet rabiart radio ha cin e 


Visualmente el juego está muy apegado a su original, es decir, no 
va a sorpre nder a nadie, pero todo lo que se representa tiene un 
muy buen diseño, esto hablando de la pantalla táctil; en cuanto 
a la superior, la cosa cambia, ya que los modelos de tus persona- 
jes y de los enemigos tienen un.mucho mejor aspecto, además de 
que cuéntan gon más rutinas para representar sus movimientos. 
Musicalmente, nos encontramos con melodías muy tranquilas, 
en algunos casos hasta mi las vas a notar, lo que no significa 
nada malo, sí do que al ser un título de estrategia, ese estilo de 
musica te ay uda mas par a concentrarte. En conclusión, es un 
juego promedio en el aspecto técnico, pero de ninguna manera 


lo hac e mala opc 1Ón, ya que lo que cuenta es el CS 


Un buen guerrero no vuelve la vista atrás 


Los programadores de Majesco 


han sabido adaptar esta saga tan 
importante al mundo de los jue 
gos portátiles, y les podem ss decir 
que lo han hecho de gran manera, 
aprovechando todas las funcio 
nes extras del Nintendo DS: aun- 
o que una opción WiFl no hubiera 
estado nada mal. Si tu fuerte es 
la estrategia, no puedes perderte 
este juego, ya que sentimos que 
supera al original en varios aspec- 


tos, pero 10) ya te toca dec idirlo 


no se vuelva aburrido por estar esperando aver quién ataca. 


| Destroy Enemy iper Center 
¡ Delens Jerusalem 


He seguido la trayectoria 
de estos títulos desde su 
inicio en la PC y vaya 
que me gustó el concep- 
to, más que nada por 
la conexión a Internet y 
el hecho de combatir en 
equipos o de forma indi- 
vidual. La versión de Nintendo DS brilla por un trabajo 
interesante al aprovechar ambas pantallas para no 
perder detalle de las batallas; y aunque su modalidad 
multiplayer es bastante buena, me desagradó que no 
lo hubieran hecho para WI-FI, siendo que era lo que 
esperábamos todos los fans. Pero bueno, nada es 
perfecto; conformémonos con cumplir las campañas y 
retar a nuestros cuates. 


Patron ¿0 


Los juegos de estrate- 
gia nunca han sido mi 
fuerte. Recuerdo todavía 
una ocasión en que jugué 
Age of Empires para PC 
en contra del Crow. Fue 
horrible ver a su ejército 
de la muerte arrasar a 
mis pobres personajes que apenas estaban aprendien- 
do a cultivar... A pesar de no ser mi género favorito, 
sé reconocer un buen juego y créeme cuando digo que 
AOE para el Nintendo DS es una de las mejores opcio- 
nes en cuanto a estrategia se refiere. Si te gustaron 
las versiones antariores, no debes dejar pasar esta 
oportunidad; con el toque de Nintendo. ¿Lo malo? La 
falta del modo en línea. 


Los juegos de estrategia 
nunca me han gustado 
tanto; se me hace todo 
muy lento; y como había 
visto este juego varias 
veces en movimiento, se 
me hacía de lo más abu- 
rrido que pudiera existir. 
Pero esta versión para Nintendo DS es diferente, 
divertida. Yo se lo atribuyo a la interface, porque 
gracias a su sencillez, gente como yo, que casi no 
tiene experiencia en estos juegos, en un dos por tres 
se acopla al estilo. El modo para cuatro jugadores 
es excelente; te hará jugar por días enteros; a esto 
agrégale todas las combinaciones que puedes lograr 
con tus ejércitos, y nos da como resultado un replay 
valve fundado en la diversión y no en lograr objetivos 
sin sentido. 


tú; te lo recomendamos ampliamente. Ahora sólo habrá que esperar a ver qué tal queda la adaptación 


de Black and White para decidir quién tendrá el trono como rey de la estrategia en el NDS. 
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: EZO Envia: CNXJUEGO CODIGO AL 31416 
Ejemplo: CNXUIEGO FOOTBALL al 31416 


JUEGO DEL MES mg 
FOOTBA ARS : 
ble hora 


sio pa Fiemplo: CONTORNO SHANIRIMO « m 30008 


Conpalilidados: S e Envia CNWPOLY CODIC A 


Ejensplo: CNXPOLY $ HAKIRANO al 20008 
saánoDión CÓDIGO 
JEWSSS!!!! 


KO, Shokiro SHAXIMAMO 
Mucho lucho / Los chicas del barrio MUCHALUCUA: 
m Y doilo esta cumbia / Kumbis qua BAILAESTA 
Código: Código: SIMON Códig o: SIMBAD | Codigo: MAFIA SENDO no (Dulce niño) / Kumbia Kings . DULCENINA 
Compáfibilidades: MY MV Compatibilidades: MY MVC Comctblldode: MYMVC Congo MV MVC Qvemándome de amas Mo Aron QUEMANDOME 
N60 SES SES SEG SEKZSAME NAO NGON76 SES SEG SEG PM N a Eb Nosstro omor es REDASIES 
HG SEKZ SAMCSAME SHG : n mado Ye IAOUEDACO 
h : 10 16% PUSO, PISO 1O0Yy A LUMUCIAM 
Weriligo / 2 VERTIDO 
Desira / Y? DESIRE 
Pritte. (ln thvo nome of | wa) /U2 PRIDE 
Don'tla./ Rack Eyad Paos DOMTLÉ 
Mmpping / Robbio Williams IRIPPING 1 
A Fi E : : SQUUre 0N0 Coléniay SOVAREONE 
: HOCKEY hi A it / Coldplay WIHA TIE 
NO idodes: N3O N40 ; Y E 4 h a) di ES SEG e ás r How 6 nico dav / Lon Jo ANICEDAY . 
ll na > : Sarty / Madonno SORRY 1 
COMPATIBILIDADES Tu tólulor debe terior WAP coaliginrado Resibirds comia resposta vn mensaje com un link, atutsado desde du colulor Huno ua /Mador HUNGUP 
y difilingo el juego. MY MOTOROLA: V300, V303. V400, V50O. VS25, VSS5 VOD). V620. N30 NOKIA: 3930, 3595, 3511, 359%, 89101 N40 e bo Je 
NONIA: 3100 3200 3220. 3300, $100, 5100, $200, 4220. 6730 6510, 4900. 6810, 7200, 7210. 7250, 3100b, 72501 M40 NOKIA: 3600 dE Mos [Vorso! / Mirondo MIRDON 
JOIN 6600, 7510, 7650, N- Goga, N-Gage 00 NFS NONIA: 6450, 7600 SES SONY ERIOSSON-E SOU, NS ASOOL 2500 SEG SONY Don (Corrj / Mirando MIRDONE | 
ERICSSON 16). 1630. 2400 SEG SONY ERICSSON: PEDO. PIDO, $00, PO1 SEKZ SONY ERICSSON. 21010. K700) SHG SHARP: GXI0 or / Shakira $. Alelondra Sonz TORTURA) Í 
GATÍMYC Mistorale (650 VERO SAM Sassung- CIO EGO SI00 SAME Sans: EJ1A, EJ00. E715 P4DO 5100 ¡JA do vila — a 
- ) - to yvisiero / Mol) QUISIERA | 
>= Ñ , qa - He 0 : 
UPIDO LIGACONOCEPLATICA ¡EM lic AA 
. y! ÚOneO y Rod PROL CR in 
Envía: CUPIDO al 23568 TOP TV E MOVIES | 
TRANSFORMA EL ¿5 Jones Bond / Toma de lo palículo IMESBOND | 
DISENO DE TU CEL 80008 | Tomy y Doly / Tha Simpsons TCHY, 
AZ Imperial March / Sins Wors 
ge MA FONDOS, PROTECTOR DE PANTALLA, MENUS... eL DISENO CompLero!: [CL ra EN qu | 
PSA envía 21: 80008 PATA AR TT 
| E 1.- Ingreso o tu menú de mensajes El Poluro Loco / Toma principal a Y 
| 2.- Escribe CNXTEMA deja un espacio y escribe el CODIGO del temo que elegiste COEL o <P... PAJALOCO 
(Ejem:CNXTEMA DEADMAN) Holman The Mov Tema de la palículo BATMAN 
3.- Envíalo ol 80008 ia sible Y Tamo de lo melícula 
4.- Recibirás los instrurciones para descorgor lu nuevo TEMA, sólo siguales y listos! PIE Mi 3510n Impossible A amo de lo polículo MISSION 
Supor Murio Bros / Tena principal SMARIOD 


mias el ll AAA la 
150 HO rip EY OMV ERICSSON y alar o e ml 
2400: SAMSUNO PELS ELIO TIGO LE WIOOS 
Poo clularas vnvio el hudo ol 
pam NOKIA 1770 3390 5195 (040 M065: SAMSUNG 4125 
paria rales qua sojarter jonas publ llas pa mag 


Som Enoson: 168, 16H, Tó8io. 1300, 1302 1306, 1310, 1312. 1310 1226. 1230. 1230, 1290, 1010 Tólo, TOTS, 1630 
1628, 2600, 2608, KI0O KS500 F500, 500 K7Q0. K750 5700, 21010 VBNO. Melia: 3720 72001 2270 


E lelcel! 


el 


Por Hago Hernandez, 


n el sialo XX, año 1989 para ser exacto, 
muchos de nosotros nos llevamos una sor- 
presa al encender el televisor y ver en la 
pantalla a varios personajes de los video- 
juegos que eran liderados por un tipo de nombre 
Kevin que, curiosamente, era transportado desde 
el mundo real hacia el universo de fantasía que sólo 


-culpable 


Videoland, el sueño de todo videojivador becho realidad 
La omo para los apostaldores Las Vegas es el púratss terrenal, para Los que guscarmos de los videojuegos no habria 
n seba Más Cr MM a gun y dl ds al hy Al pro 10 «Jomade: UICN has lanmibisticas Aventura AN nuestruys 
heroes y villanos preleridos, como el castillo de Dracula o los antiguos sitios de Kid Icarus, En el primer capitulo 
«he Capitán N como se le conoció en Mexico- narraba la historia de Kevin Keene, un adolescente ordinario di 
Northwidae, California. «que empre pagaba hop rudos de moda de Nintendo con su conuol Advantage: 51, 050 «pue 
tiene una palanca como de arcadia noal. Pero de repente: como extraido de un capirrulo de The Twilight Zone, Kevin 
esabsorbido por su vedevisor, llevandos de paso a vu Hel carino, Duke, y arerrizando en Videoland, una tierra 
que esta siendo amenazada por Mother Braio (ee la saga Metroid) y sus secuaces. Segun una antigua prolesia, el 
calilurmiano es el elegido para Hevar la paz a ese lugar y pronto se le da e) nombre de Captain N; The Gare Master, 
ingresando al Equipo N que esta formado por hero de La talla de Simon Belmont Lamoso cazavampiros de 
Castlevania), Princess Lima alrsolura gobernante de Videoland), Mega Man iu nombre lo dice todo), Kid Icarus 


popular personaje del NES) y hasta un Game Boy enorme Que NO Es IMA ue IA SUN TONI adora parlante 


Captain N asi como 10 conol EMOS, $2 Qí ió a unas his- 


edición de noviembre/diciem 


A. Nintendo 


WwiISión 


Se podria decir que el inicio de 
toriás que se publi 
1988 y enero/febrero de 1989, que llevaban por nomil 


áron en la revista Nintendo Power en la 
bre de 
Tanto fue su populandad, que pronto ya se habia preparado lá senñe de tet 
¡El bando de los rudos! 


dunque Mother Brain « Iria. calculadora y posee la inteligencia suficiení para cumplir sus planes, 


h mpre mont 
un rdalgunos patinos que hagan el rabajo sucio. Elresperado Dr, Wily ¿ Mega Man) ser elencargado de divenar y 


prodhacir alo ad como el Dir, € burma de Videsland lo artelactos robaticos que su encebalk jota requiera. ¿Ahhh 
Pero los pubires tipos que siempre reciben los trancazos son King Hippo (Punch Out!) y Esaplant Wizard (Kid 
Maru) que vienen siendo ran torpes como Bebop y Rocoso de Las Tortugas Ninja, y su inepatud aveces protaca «jue 
hasta Mother Brain los asjurro a zapas A Muros PLOT que aparecian roja ntmamecnte ot Dracula y «u puriba tu 
y renegado hijo Alucard, que incluso ayudaba al 1 gquipo N en el castillo; Ganmon tambien salta al quere, pero su 
epularra sentido de superioridad hacta imposible ma union con Mother Brain, digo, como el ibanestar bajo el yugo 
dennccndro gigarne... Sin ervillano o heroe, Dontey Kong sencillamente se dedicaba aygobernar Kongoland, puro 
d sá, cuidadito con que Ahenien ertzara Mil IrONLETAS, porq ellos haria yor su suerte de inmediato 

Serie corta, pero lesendaria 
Minuimorta 1 fra ga vara nico, puro rocin tdo jun ha AT da dde mich Winyr 
capurulos, amique cn acaládad solo lueron 34 Len tres temporadas). La NBC Jure La «quo « hajó la duración de 10 
“a ih amoo «de th vruarlos en! «rabo ¡UTARS y tado marcho oe rurda ' «lusrinenta lo 
primeros 110pedios, pero al arranque de la segunda romporsda, por camas tuerca del 


«ue afectaron el umpacro de ns paradke 


Caprain NN; asa 


a NS de la COMPpAna, ula k bos 
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diérvo 


Habíamos visto en la consola de 8-Bit, El 
de dirección corrió por 
también 
Menace y Super Duper Sumos-. 
eran los más populares del momento y 
consola portátil hizo su triunfal apari Ea 
me refiero a Captain N: The Game Master, 


TITO, SA ATM hn TOMA TA pur “MIA 


y PIERA 


trabajo 
parte de Michael Maliani 
como Dennis the 
Los io 
hasta una 
iclaro!, 


por series 


plo, Simon aqui se presentaba cony 


un vanidos( núroe cuya valentia Y 


aba a la de coo: Doo, ss 


y nal 
COMPI! 


IMencionar_ que siempre carry ma co 
una mochila “mágica” de la aque podk 
aca! lesde un tenedor nasta 
ometa... 4190 251 como el cabello afñ 
de uno de los -Globetrotters, of 


famoso mumaleti 


' Sport Billy 
Mega Man : vela 


tambien dierente 


en vez de su. tipico traje azul, aporeck 
de color verde — igual y corno algo que 
le hizo daño- Y trala unos lente qui ' 


hacian juego a su indumentaria 


¡Valiant contraataca! El 
cómic de Captain N: The 
Game Master 


¿Te acuerdas que en números anteriores te comenté: 
que Valiant se había encargado de otros cómics, 
entre ellos los de Zelda? Pues viendo que este nichd 
sí les dejaba un buen billete, también le hincaron el 
colmillo a la adaptación del Captain N, y curiosa 
taente sólo en este formato es como vimos a Samus 
Aran entrarle al ruedo para combatir a Mothef 
Brain; claro está que también hubo ciertos recor! 
ves, es decir, muchos de los personajes principales 
(Simon, Drácula, Dr. Wily, Dr. Right, Mega Man) 
ya no figuraban en la historia, sin jua 
explicar su salida. Mother Brain tam- 

bién cambió su séquito de ayudantes, 

incluyendo a Uranos (del universo 

Kid Ikarus) y a una copia mai hecha 

del Capitán N, que era un hologra- 

ma vestido en traje rojo. 


va 0 


SEO nO Megagirl, una veraon hem 


ya más de relleno sue de otra co 


del horno de € pom que vestta un traje ross “LD Right inventor da Mea Miro 
e encargaba de cormbarir La tecnologia del De. Wily, y La Prinuesa Zelda junto «de 


guardian Lanki, aprecian de repente para hacer amas "versan la rie | 


rande. 


ll 
Castlevania (007) 
Dirige: Paul W. 5, Anderson. 
p Elarmado directos de Hilos ha bos un y 
dimezos cono Resident Evil, Mortal Kombat + 


Alas VS Predator vuelve al atrape. Asios, Paul 


w“ pondra da capa y retirara todos lo: 


borro 
"A 
af de Konami Pot 

So lcara mues 


denon Lapretcinos que csLa ss las estrellas de 
e 


porque hasta hora es el candidaro 
«Wa del direcror en la 
i¡lueta poxo, Arulerson 
rra mia 1 Lambiin encarar 
4 lerania lo iluminen y no le ponga un la tur 
ola historia de la familia Belmont. Por ahora, 
Widbtechos de la pelicula dos trene la compañia 
Cr Als hiy, musa equi tambien agarro la histo 
ade Telchken, domi se rumora que Jot Li podria 
ar lin candidata para personiticar a tano de los 
ES 
Wihadore En 
ama sombris; ño 
MO EN par seguro quel arbiton | “fria lno sera 


Pitra ulo para darro “mello”. mucho “meHo 


CUA 1) TEPaArnio, es ksa 


se ha revelado a nadie, poro 


ra pelicula 


; levania será todo un reto filmi- 
0, tomando en cuenta que antes 
e han logrado grandes cintas 
amo Drácula, de Ford Coppola, 
/ Nosferatu, de F.W. Murnau. 
suerte, Anderson, los fans somos 
gentes! 


¡Cipéfilos, regocijense! Más adaptaciones en el horizonte 
ara no perder la costumbre, este año nos 
ae nuevas noticias sobre las próximas 
adaptaciones que veremos en la pantalla 
Mucho se había hablado sobre 


una cinta de Castlevania o Silent Hill, pero 
nunca se concretaba nada; pero ahora, 
en este 2006, las cosas cambiarán y para 
muestra checa lo siguiente: 


Silent Hill (2007) 


Dirige: Christophe Gans. + Actúan: Radha Mitchell, Laurie Holden, Sean Bean. 


We (sans di direcion e 


LIMA E mus he aus 
' 


hormansobra Miente Hue su 


«mua del Necronomicon 
«le Howard Phillips 
Lovecraft on el año 1004, 
pero bueno, viendo el 
t 
1 
corto video de muwstrs 3 
afila Apareció hace puro 
cn Internet MuisiTas 
mguierudes se despejan 
[ 
dejando un alto grado t 
Az 
i 
ho APEcración que si se 
IMADICIA COMO VA, Meu 
ramente su colara dentro 
¿e lo prunero huyares 1 
7 | 
en el rankings de bsp | 


Laciones vulcoludo crm 


El mbiente busabre y la 


tension de delirio-pers 
cuca gue Le cn vclve on 


un «mo extratdo de la 


mua nte Mi" “urTe sha La 


“oo la dave principal He 


la Ap Hi Silent mill y 


' 


/ 
f 
Iori todo car mismo ; 
- y ' 
o i e 
sentimiento lo tendras a i M 
p y ¿ 
ver la pelicula e 


e ha colocado deniro de las 


saga de Silernae Hill 


n el ara de horror, claro esta, snm dejar 


sy Resident Evil. En el 2000 salio un lapon 


una nlapras jor rara el GBA llamada Silent Hill Play 


Nouvel ME cuida un plo ts no al del PIT picar Y 


rdilerencia de las verponos cáscaras, ele tibio de IC 


entuk rra ph DAnmmwnita 1 la novela erica «7 huy ar de la 


mcr en EOL wma. CHiala que pronto venga una 


ra por 


vrstO0N Pira ¿el Revolurnión a 


pS 
Lastima, cuitiuches... el final legs, pero antes de emprender el vasto, les comente que 
este mes sale a la venta en DVD ka primera temporada de Saper Mario Bros. Saper 
Show, a ute DO se de pierdan. Espero que se bayan divertido il leer el articalo, come ve 
al escribirte, Si tienen dadas, sugerencias e preguntas, covmenmelas por corres 
electrevico sa: busch clubnintendemicco e side prefieren, vicorreo tradi to- SE , 


2077 ; id , 
“dhificio E. pise 2. Colonia Santa el 


Fe, CPOL210, Delegación Alvaro Oiegon, Mexico, DF. ¡Hirsta la proxima! 


* E 


AL 


nal a la direccion: Av. Vasco de Guiroga 4 2000 
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CAS?LEVANIA 


DOUBLE PACK 


a saga de Castlevanla es 

de las que más tradición 

tienen dentro del mundo 

de los videojuegos, y por 

tanto, es una de las que 
mejor se cuidan para que no le suceda 
lo que a cierto héroe de azul que todos 
conocemos; pero bueno, el caso es que 
una de las evoluciones que tuvo esta 
seriefue cuando se combinaron la acción 
y aventura con algunos elementos de 
RPG, logrando así enriquecer al 'título 
y hacerlo más atractivo para todo tipo 
de videojugador, y dos excelentes 
aventuras que jugamos bajo este estilo 
fueron Harmony of Dissonance y 
Aria of Sorrow, ambas para el Game 
Boy Advance. Con la salida de Dawn 
of Sorrow para Nintendo DS, muchos 
querían conocer qué había detrás 
del título, tanto en historia como en 
gameplay, por lo que Konami decidió 
lanzar un Castlevania Double Pack, 
que se trata de un cassette donde 
encontraremos los dos juegos para 
GBA que te acabamos de mencionar, 
y de los cuales te hablaremos en este 
artículo, 


El Drácula, que obviamente 

A viene siempre acompaña- 
MEA da de un descendiente de 
7 la familia Belmont... Pero 
en este título, por lo menos en el principio, es diferente. Todo comienza 
con la desaparición de una chica, y todo apunta a que se encuentra en un 
misterioso castillo. Pero un joven de nombre Maxim se da a la tarea de 
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buscarla, pero sabe que no 
puede solo con la tarea, 
por lo que pide la ayuda de 
Juste Belmont, su mejor 
amigo. Al llegar al castillo, 
cada uno toma rumbos 
distintos, esperando que 
el destino les permita reencontrarse y por supuestó hallar a la dama en 
peligro. Esto es tan sólo el principio de esta apasionante historia donde 
aprenderemos el valor de la amistad. 


«P Hasta el último rincón «<= 


La manera de avanzar en el juego difiere bastan- 
se de como se hacía en los del SNES. Para que 
nos entiendas mejor, haz de cuenta que aquí no 
tienes que pasar etapas o stages, sino más bien 
delo quesetrata es de explorar el castillo entero, 
el cual se divide en varias secciones, en las que 
podemos encontrar partes sumergidas, conge- 
tadas, etc. El chiste es que al mismo tiempo que 
hacemos la exploración, eliminemos cuanto 
de 


a C Vos E E 


bye 
Wigr 


¿Qué espada me conviene más? «E» 


En algunos pasillos del castillo o cuando ven- 
zas a ciertos enemigos, te van a dar items, que, 


úsándolos adecuadamente, ayudarán a que tu | 


aventura no sea tan” complicada. Por ejemplo, 
al inicio te van a dar cuchillos o espadas, pero 


cada uno tiene características diferentes que las ; 


hacen más o menos efectivas contra ciertos tipos 


de monstruos; así que revisa muy bien su status * 


[- tro nivel; esto es algo muy importante: aquí no 


puedes pasarte de largo y dejar a los oponentes 


' lesos, ya que tu nivel se mantendría siempre 


bajo, y en los momentos que requieras “poder” 
para terminar con algún monstruo te vas a arre- 


|. pentir, El nivel no sólo aumenta tu fuerza fisica, 


sino también la de tu magia y energía, por lo que 
siempre debes estar muy atento alas barras que 
te indican esto, las cuales se encuentran en la 
patte superior de la pantalla, 


o. 


A e ad 


ten otros accesorios que te ayudan de manera 
indirecta; tal es el caso de anillos o medallones 
que mejoran ciertos status o condiciones, ya sea 
para la defensa o la ofensiva. ¿Recuerdas los 
hechizos de Circle of the Moon?; pues aquí se 
han simplificado; ya no tienes que reunir mil 
cartas... ahora son mil líbros... No, la verdad 
es que no son tantos, y se combinan de mejor 


antes de equiparlas. Por otro lado, también exis- ,, manera que las tarjetas de su predecesor. 


t=f= El brillo de la Luna «=-* 


Uno de los problemas que quedaron resueltos en HOD, con respecto a COTM, fue 
la elección de colores en pantalla, y es que en verdad, cuando jugabas la primera ver- 
sión en el GBA, tenías que hacerlo en un lugar con muy buena iluminación, porque 
si lo hacías de noche o en lugares a la sombra, te costaba mucho trabajo distinguir 
lo que ocurría en pantalla. El corregirlo no fue gran problema, sólo se ajustó el brillo 
y contraste de las tonalidades, además de agregar una especie de contorno azul al 
personaje, para ver todos sus movimientos. Siguiendo con esto de las mejoras, de 
inmediato se nota una.mejor frame rate, (AS 
que da como resultado que el juego se 
“sienta” más ágil, aunque no dependa de 
ello. El sonido, la verdad es el punto débil 
del título, ya que no está a la altura de pro- 
' ducciones como Castlevania IV ó Drácula 
X, y se nota; no es un factor que eche para 
abajo lo bueno del juego, pero sí debió ser 
| mucho mejor. 


A 


e 


Puy 
£1] 


AN 


Ñ 


«E No salgas sin tu crucifijo 
Sin duda, estamos ante uno de los mejores títulos para el 
Game Boy Advance en todos los aspectos, pero sobre todo 
en la originalidad, ya que como deben recordar, en los ini- 
cios de la consola salieron muchos remakes, por lo que es 
de destacar que Konami realizara esta nueva aventura de 
Castlevania, ya que hubiera sido muy fácil sacar una versión 
nueva de sus clásicos del SNES en lugar de desarrollar utro 
nuevo. Si no lo has jugado, te has perdido de un gran juego, 
y esta es una oportunidad que no debes dejar pasar; juégalo 
y disfruta de uno de los mejores capítulos de la saga. 


Castlevania: 
Arla of Sorrow 


Todas las aventuras en contra de Drácula se desarrollan 
más o menos en la misma época, por lo que explicar cada 
una de las resurrecciones del Conde era cada vez más 
complicado para Konami: así que con Aria of Sorrow 
decidieron hacer algo AN 
distinto, y han situa- (f € 

do la historia en un | 

futuro distante, que | 
les permita respirar un | 
poco y a la vez desarro- | 


llar nuevos capítulos. Es | / 


el año 2035 y eres Soma | 
Cruz, un estudiante | 
como cualquier otro, que | | 
por error (o por el desti- 

no), cruza un umbral que 

lo conduce a él junto con 

un amigo al temible cas- | 

tilo de Drácula; ahí des- y | 
cubren que existe una per- A 
sona de nombre Graham “ 
que planea quedarse con | i 
el poder del Principe de | 
la Oscuridad, por lo que | 
ahora, para regresar a tu |] 
hogar, debes ponerle fin a | 
sus planes. k 


pa 
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Panteón 


NINTENDO DS 


Para habilitar los secretos de este juego, cumple con los diversos 


Secreto 
Androide ¿+18 


Androids ++16 y +17 


Buu (Bueno) 
Cell [Completo) 


Cell (Segunda termal 
Cell tr. 


COREA OOOO EIC TENA GOSSIP CS PM 


Gohan (Adolescente) 


Goku (Super Saiyam) 


objetivos que se indican a continuación. 


¿Cómo activar? 
Completa el escenario Krillinús 
“Diflerences in Experience”. 

Vence la escena Android 118% 

“16s Agitation”. 

Termina la misión Vegeras 

“Evil Discovered”. 

Finaliza los dos niveles Barrdock 
Goku Story, 

Acaba el mapa donde peleas contra 
Broly en Goku Story. 

Completa el nivel Gotenks' 

"Super Buu Has Emerged!”. 

Vence la misión Cells Complete 
Body: Successful”. 

Termina el nivel Dr. Geros “18, Activare”. 
Finaliza la escena de Cell (segunda 
forma) "Cell Jr.”. 

Acaba el nivel Friezas “A Bartle of 
Blood Relations”. 

Completa la misión Buus “The Gate to 
the Other World". 

Vence el nivel Piccolo “Coolers 
Armored Squad". 

Termina la misión Gohan “Ambition”. 
Finaliza la escena Goku 

“Enraged Warriors”. 

Acaba el escenario Vegetass "Bare 

of Namek”. 

Completa el nivel Kid Gohan 
“Golden Warrior”. 

Termina la misión Gokus 
"Showdown: Core/Cooler”, 
Completa el escenario “Best Friend”. 
Acaba todos los modos de juego. 

Ten a SS] Vageta y a Babadi en 

el mismo equipo. 

Termina un round de Z Bande, 


Maximum Mode WMitici) Completa el Maxirnuró Mode (Novice), 
Maximum Mode (Maniad Vence el Maximum Mode (Hard). 
Mecha Frieza 


Derrota la misión Friczas 
“Time in the Other World”. 


Mecha Frieza (0P3) Completa el último nivel de Frieza Svory 
Metal Cooter Acaba la escena Cooler's 
"Big Gene Star”. 
Shenron Finaliza el nivel Ginyus 
“That Hurts, Shenron!”. 
Super Buu Acaba la misión Butis “Best Friend”. 


Completa el último nivel de Gohan Story. 


Termina el último nivel de Gotenks Story. 


Derrota la misión Krillin's “Revived! 
“The Ginyu Force”. 

Acaba la escena Trunks 

“Time Machine”. 


Trunks (Suner Saiyan] 


Vegeta (Malo) Finaliza con los tres rangos en 
Maximum Mode, 

Veyeta (Super Saiyan] Derrota la misión Vegetas 
“Vegeta vs. Android 18”, 

larben y Dodoria Completa la escena Friezas 


"Friezas Trritation”, 


NINTENDO GAME CUBE 


= Si quieres activar a los personajes extra para el modo multiplayer, 
debes ingresar los números adecuados en la Universal Card. 
Secreto ¿Cómo activar? 
Balloon Head Showdown 48-62-19 
Barrel Blitz Hos-31 
Catapuit Chaos 1033320 
AA ES 20217203 

—| Chuckin' Chickens 1871-50 
Dart Tomb Dogdem 814142 
Personaje: Dead Juju 5517135 
Personaje: Fauna 44-130 
Fiea Fly 22617 
Frog Derby 281-62-149 
Glide Ride 131-6479 
Gloomieaí Arena 68-13-8 
Pesonaje: IB 161938 
Krash Course 5-41-41 
Personaje: Lok 225 
Snowbeard Air Time 233127204 
Personaje: Tlaloc 99-632 
Vine Climb 8-37 


Secretos 


Para activar el siguiente secreto, es necesario que obrengas el 
y ” 


¡porcentaje indicada en tu aventura, 


Secreto ¿Porcentaje requerido? 


¿Porcentaje requerido? 


Presiona Ly marca la sóguienito someta 
Arriba, Arribxa, Derecha, Derecha, Arriba, 
Drercha, Alujo enel D quel Cen la puesta 
Mas dde selocción de mil). 

Presiona 1. y mea la sdrieno socueticia: 
Abrazo, Faquienda, Derecha, Abajo, Alujo 
endl pad (dentro del juego). 


Presiona dy marca la siguiente 


Nivel e bonus - Enclave de alía y. 30% scuencia: Arriba, Arriba, Derecha, 
le bones — Siguiendo a Asian 78% Arriba (dentro del juego). 
M bonus - El lago congelado. 480 Presenta Ly marisa la sbigrierme secunda: 
TAS UrAn m Ga Abajo, Arribas, Abrajo, Denacha, Deresli en 
Nel de 1 s- ca: de la bruja 7% AD qual (dlenaro del juego? 
Mivel de bonus — El bosque del oeste. q Presiona L enel Dequad y marca la 
sOULIDa — AO CONCEDA 89% siguiente secuencia Abajo, Laquienda, 
ests Abajo, kaquierda, Abajo, Derecha, 
Película - Tenmorada de 12% Abajo, Derecha, Arriba en el D pad 
y Coon il li hanrro del juego). 
FGHL a - Del concepto al juego. 69% 3 Presiona Len el D pad y marca la 
AAA e siguiente secuencia: Abajo, Eaquienda, 
3 Derecha, Espuierda, Arriba (dentro 
Pelicula 1 le gr; le Pe JW lio» 
del juego), 
pulonda — 5qu Presionar Len el Dopod y amerca] 
trestóna Len ed D pad y marca la 
» siguiente secuencia: Abajo, Eayquterda, 
SS 42% Exquienda, Derecha en «el D-pad 
Pelicula mporara 0% ¡dentro del juego? 
le yrabact : Presiona Len el D pad y marca la 
Pelicula — letras de las Onis de Bonus sipywente secuencia: Abajo, Alhajo, 
E as de Namia > Direc ha, Derecha, Alrajes, Derecha, 
Pelicula — Modelos sin usar. 100% ÍNribsa Lervel honms drwer? 
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76 RETOS 


Nada mejor para empezar el año que teniendo algún propósito, y este puede ser romper los récords que te vamos a presentar en 
esta ocasión. Son muchos y muy variados, y aunque parecieran muy dificiles de superar, recuerda que nada es imposible; todo se 
puede con práctica y dedicación. 


Star Fox Assault - 

| Nintendo Game Cube- 

7 | Ya porúltimo, los dejarnos con las marcas 
Scibimosronuches respuescas al rerodel Heras de Rodolfo Tepoxteco Álvarez en el juego / 
Run Contest que publicamos en la última edi- de Star Fox Assault. Son sus puntua: ¿$ 
ción, y nos dirnos cuerxa de que los personajes. cionesdecada planeta, porlo queesun ? 
fsvoritos para lograr una buena marca en esta Reto muy completo, que te llevará algo 
opción son Yoshi y Ganondorf (aquí en la de tiempo completar, por lo que te deseamos 
reducción preferimos « Yoshi) y es precisas : 

mente con ellos con los que nuestro amigo 
Sebastián Salezar de Santiago de Chile, logró 
sus mescas. Enseguida te las presentamos para 
que te asorbres y después intentes romperlas, 


' 

Por sl fuera poco, también nos envió un nuevo | 

reto, que la verdad si les va a costar un poco de Nivel Marcador 

trabajo igualasio, ya que tienen que superar 21 Mission 1 287 

ko's en Cruel Melee. Él logro este récord con | Mission a 2562 

Roy, así que para ser justos, para supetaro, Mission 3 1683 

tienes que enviarnos una foto o video donde se Mission 4 3948 Para que rea: 

ves que estás usando a dicho personaje. Claro Mission 5 2844 lices un buen 

está que también puedes mandarnos tu propia Mission 6 2487 peda al 

marca con otro personaje, para un nuevo reto. Mission 7 1908 tus disparos 
Mission 8 281 

Parece que a tudos muestros lectores | Mission 9 2561 

les entró la “Smash Mania”, y es que Mission 10 1743 


Les deseamos un 
excelente inicio de 
año, que todos sus | 
deseosse hagán rea- 
lidad. Y no olviden 
mandar tódos sus 
logros a esta sec- 
ción a la dirección 
de la revista o por 
correo electrónico. 


ahora Aarón Rangel Méndez nos 


Si crees que alguno 
de los Retos presen- 
tados es difícil, con- 


mensaje que céntrate, relájate, y | 
diga que ño verás cómo todo es 
ste vidas, posible. 
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Mos div Sonar 


10 años despues, el horror sigue latente en la mansión. 


apcom no descubrió el hilo negro en cuanto apareció en 1992 bajo la batuta de Infogrames, 

a juegos de terror se refiere; si recuerdas, el compañía que años después fue absorbida por 

primer título que abrió esta categoría fue Alone Atari. Sin embargo, dicha franquicia no tuvo 

in the Dark, que incluso tuvo su versión fílmica tanto reconocimiento como Resident Evil, que 

de proporciones horripilantes, no tanto porque en 1996 lanzó su primera historia y que hasta 
salieran criaturas que te robaran el aliento, sino porque ahora se ha desencadenado en numerosos 
era tan mala que daban ganas de arrancarte las uñas — títulos que revivieron y redefinieron el concepto 
por no haber elegido otra película. Alone in the Dark del Survival Horror. 


— 


, Prepárate para adentrarte en una mansión que 


El terror estalla en 
contiene tus peores pesadillas hechas realidad 


envía al equipo Bravo de los S.T.A.R.S. (Special Tactics 
And Rescue Service/Squadl), pero el helicóptero en donde 
viajaban sufre un “accidente” y se desploma cerca de 
la mansión Spencer sin dejar rastro aparente. A unos 
kilómetros, Albert Wesker, lider del equipo Alpha, 
prepara una brigada de rescate... los S.TA.R.S, son un 
Grupo entrenado; ¿qué habrá ocurrido? Brad Vickers 
pilotea el helicóptero del equipo Alpha, acera cándolos a la 
zona del conflicto; provisto con 9 mm y otras poderosas 
armas, el grupo especial avanza unos pasos para darse 
cuenta de que algo anda mal... un grupo de perros de 
apariencia extraña los ataca, obligándolos a retroceder, 
pero el cobarde piloto rompe las reglas y huye dejando a 
sus hombres atrás. No hay más opción que correr a una 
mansión aparentemente segura, 


Raccoon City | Para investigar, el Departamento de Policia de Raccoon City 
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Dos personajes, un mismo objetivo 

Tal como ocurrió en el título origina!, aquí tlenes la opción de controlar 
a dos de los mejores integrantes de los S.T.A.R.S,, JlIl Valantine y 
Chris Redfield. Cada uno de ellos tiene habilidades únicas que le 
darán ventajas para solucionar cada objetlvo. Por ejemplo, Valantine 
es sumamente hábil en el uso de las ganzúas y podrá abrir diversas 
cerraduras básicas al mero estllo de Sam Fisher. Redfleld es más 


fuerte y resistente ante los ataques enemigos y en el caso de las 
cerraduras, él debe buscar las llaves adecuadas para acceder a 
las habitaciones. Se puede decir que Resident Evil tiene dos 
formas de ser jugado porque dependiendo a quién elijas, se 
trazará una ruta específica que te' conducirá hacia retos 
independientes. 


parte superior podrás observar los mapas sin tener que pausar 
A e el juego. como se hacía antes. 


de acción, Capcom se inclinó 
por tuna combinación entre la 
perspectiva tradicional que está 
a espaldas del personaje y otra en 
Drimera persona, que te servirá 
Y para atacar a lós zombis con el 

cuchillo u otro tipo de armas. A 


Classic Mode 


Si eres de los que prefieren lo retro, en esta opción el juego está en su forma 


pura y original, est como lo viste hace diez años. Obviamente tiene uno que 
A otra cambio debido a que es una adaptación de consola casera a portátil, pero 
más gue nada se resurnen en detalles visuales. ¡Ah!, pero no creas que se 
verá como la versión de GameCube, donde Capcom le hizo toda una cirugía 
reconstructiva para dejarlo de acuerdo con los estándares de exigencia qui 
/ ternamos los jugadores en ese tiempo, sino que está diseñado a viva imagen de 
su original de 1996, el que salió en el PSONE, Se conservan las voces y videos 
originales —vaya... ¡qué buen detalle!-; en cuanto a los poligonos, éstos fueron 
mejorados, pero quizá no lo notes mucho por el tamaño de la pantalla. 


CLUE NINTENDO 79 


Rebirth Mode 

Así es, Capcom no sólo se dio a la simple tarea de hacer una translación 
vil y barata. Su franquicia de mayor venta merecía un esfuerzo extra y lo 
vieron realizado con la opción Rebirth. La historia sigue siendo la misma, 
pero te enfrentarás a situaciones distintas, ya que el número de zombis 
será incrementado, así como su ubicación y grado de inteligencia; en 
resumen, te enfrentarás a una aventura más enfocada a la acción que 
a los acertijos. También se le agregó la opción de vuelta de 180 grados, 
muy Útil para combatir a los enemigos en diferentes direcciones, O para 
correr cuando se te agoten las balas. Aqui también es donde podrás 
usar la pantalia táctil como medio para cortarle en mil pedazos con tu 
cuchillo a los no muertos y otras ventajas que sólo son posibles con la 
doble pantalla, 


El micrófono también es de gran utilidad en esta misión, al 
permitirte resolver ciertos acertijos o curar a tus aliados al 
soplarle a dicho dispositivo. 


Deadly Silence en breve 
A partir del 14 de febrero, los zombis invadirán nuestro continente para llenar 
de suspenso las pantallas de tu Nintendo DS. Tal vez una de las mayores 
incógnitas es si llenará la expectativa de los exigentes fans de la serie, puesto 
que se trata de un tributo de aniversario. Honestamente a nosotros como 
seguidores de E serie nos encantará disfrutar de los nuevos elementos del 
Rebirth Moc sí como reg renal tiempo 3 us de Qe E id 


Áun sí no Tuviera ningún extra, compraria REDS, pero ya 
que lo gente de Capcon: le dio un nuevo respiro, he quedado | 
muy satisfecho. El hecho de poder decidir entre lo original y 
lo nuevo me agrado, más porque la pantalla tactil sí se usa 
constantemente. El framerate es bostante decente y asi podrás 
disfrutar de movimientos fluidos que no se traban a la primera 
saturación. Las voces y secuencias de video tambien son de | 
oplaudirse porque se ven y/o escuchan a la perfeccion. Por 
otro lado, sé que u los nuevos jugadores les encantara jugar 
algo de diez años, pero para los veleranos ya es un guiso muy 
repeñítivo; eso le resto puntos —no muchos- a mi pensar y ojala 
la próximo sea lgo diferente. 


Sin duda la mejor versión de esta primera parte de lo saga 
de terror por excelencia seguirá siendo la que opareció en 
el Nintendo GameCube; sin embargo, les puedo decir que 
a mi pareces, la que le sigue es este de Nintendo DS. ¿Por 
qué? Para empezar, es la primera adaptación decente de 
esta saga a portátiles, y además no lo hace solo por apro- 
vechor una ficencia, ya que utiliza practicamente todos las 
ventajas del Nintendo DS, logrando dar un nueva enfoque 
que va más allá de los acertijos, y que provoca que nos 
| quedemos jugondo hasta terminarlo, no importando que 
ya lo hayas jugado antes en sus otras versiones. 


pues tiene varios elementos nuevos que aprovechan 
| el poder del NDS. No dudo'en recomendarlo; es uno 


| disfrutarán ol niúximo. 


Multiplayer 

Resident Evil Deadly Silence (me 
pregunto si sera referencia a DS) no 
deja que la diversión se agote. Si eres 
asiduo a las versiones de Nintendo, 
tal como nosotros, recordarás que 
siempre teniamos que rifarnos d 
físico por cuenta propia y jamás había 
alguien que nos ayudara. Pues esto 
ya es cosa del pasado. Capcom supo: 
exprimir el jugo del NDS y agregó 
un par de modos multiplayer qu 
te harán volverte todo un miembro 
honorario de los S.TA.R.S. En primer 
lugar tenemos el VS MODE, doñde de 
dos a cuatro jugadores competirán 
para alcanzar el mayor puntaje al 
derrotar a múltiples enemigos y 
realizar los escapes más rapidos; 
es algo así como el juego de Los 
Mercenarios de Resident Evil 4, 
pero ahora en contra de tus cuates, 
El Cooperative Mode es más al estilo 
The Legend of Zelda: The Tour 
Swords Adventures, es decir, debes 
ayudar a tu grupo de amigos a cumplir 
un objetivo en común, restliviendo 
acertijos, reuniendo Hems Y, por 


supuesto, saliendo bien librados de la 
mansión, 


Yo siempre lo he dicho: debes jugar el original y después 
el remake para poder tener una opinión objetiva; tal es 
el coso de Resident Evil. Aun con ta excelente versión 
remasterizado para el Nintendo GameCube, el original 
sigue teniendo su chiste y encanto especial. Me fascina 
la idea de tener un titulo de Survival Horror portatil, 
pues ya hacian falta sustos para llevar: y qué mejor, 


experiencia que aun los veteranos de Raccoon City 


soríbete hoy mismo a 


Sam Fisher está listo para entrentar su mayor reto contra 
los grupos terroristas que ahora tienen su base en los Es- 
tados Unidos. Pero hay un ligero problema: sus enemigos 
se vieron demasiado listos y crearon toda una pantalla 
para involucrarlo en varios crímenes de entre los que sobresale el homicidio de 
la hija de Fisher. Obviamente nuestro agente es inocente, pero sólo lo sabemos 
nosotros y por ello debemos ayudarle para recobrar su vida y vengarse de la 
conspiración que recae en sus espaldas. 


A A pesar de que Capcom ha hecho bastantes remakes de 
este juego, siempre le imprime un sello nuevo que nos 
% pone a la expectativa y nos orilla a probarlo para revivir 
- los hechos de 1998. Este capítulo fue pieza clava para la 
historia y dio origen a posteriores secuelas y una versión que sucedía horas antes 
del arribo del equipo Alpha. La pantalla táctil será muy funcional para mostrar los 
elementos extras del juego, como información adicional, menúes o para usar el 
cuchillo. Entérate de los últimos detalles, checa el review de esta edición 


Una de las mejores trilogías de los últimos años llega a 
22) su fin. El Príncipe debe enfrentar sus demonios internos: 
para vengar la muerte de Kalleena. Su misión no será 
sencilla: ahora la gente de Babilonia fue transformada an 
seres monstruosos que cazarán al Príncipe para evitar que reclame su trono. Si 
pensabas que el Dahaka te había causado problemas, espera a que te enfrentes 
a los jefes de escena de POP: The Two Thrones; algunos serán tan enormes que 
necesitarás valerte de los edificios para golpearlos en el rostro. 


No importa que sea un Juego del año pasado, la verdad es 
que tanto nosotros como mucha gente seguimos prendl- 
dos al NDS para echarnos una reta de Marlo Kart. Cada 
uno de los personajes tiene sus propias características 
y vehículos, pero lo más importante es que según vayas 
completando las pistas, podrás elegir nuevos karts para 
incrementar exponencialmente las combinaciones, La Ven=' 
taja es que puedes conectarte a internet para enfrentar a. 
jugadores de tu localldad o da cualquier parte del mundo, - 
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La nueva aventura de Samus Aran te pondrá a prueba a nivel 
mundial. Basado en el esquema de juegos de la saga Prime, aquí 
te enfrentarás a diversos cazarrecompensas que tienen en la mira 
el mismo objetivo que tú: encontrar los artefactos de una antigua 
civilización que le darán poder inimaginable a quien los posea. La 
opción de aventura normal es bastante buena, pero las verda- 
deras batallas se darán en la modalidad on-line, donde podrás 
competir contra tus amigos o enfrentar a jugadores de todos los 
rincones del mundo. 


Naruto es una franquicia que se ha propagado por toda la comunidad de anime 
del mundo entero. Á pesar de que en México aún no se transmiten sus aven- 
turas por TV, ya se cuenta con una base establecida de seguldores que están 
prontos a disfrutar por primera vez de un digno exponente en videojuego que 
hace uso del Gel Shading para remarcar el estilo de animación. El desarrollo 
corra por cuenta de los creadores de Bloody Roar, aquel gran Juego que salió 
hace años en el GameCube y se estrena este mes en América, ¡Naruto fans, 


regocíjensel 


Si de RPG se trata, Sguare-Enlx tiene mucho que decir. No es por nada, pero 
muchos de los mejores juegos de esta categoría fueron creados por esta com- 
pañía, y para nuestra suerte salleron en el NES o Super NES. FFAA es un juego 
con una gran historia que te mantendrá atento desde el inicio. Tu odisea te 
llevará a recorrer mundos de fantasía y a conocer a poderosos guerreros que 
se unirán a tu equipo para enfrentar las fuerzas del mal, comandadas por Zaro- 
mus. Lo major, le agregaron nuevos calabozos llenos de Hfams y enemigos. 


Sl quieres probar qué tan blen te iría si te mudas a un departamento de soltero, 
puedes probar Animal Crossing, que aunque difiere mucho de la realidad, ta 
dará una Idea de que las cosas no son tan fáciles como parecen. Aquí debes 
trabajar para ganarte la vida y así decorar tu casa e Invitar a tus amigos a la pa- 
changa. La conexión a Internet te sirve para entrar an el pueblo de tus amigos 

y dejarles recuerditos; aunque ten cuidado, porque si algún extrafío entra, te 
puede hacer la mala jugada y vandalizar tu pintoresco pueblo. 


La onda retro cada vez está más marcada en los covers que hacen grupos en 
sus nuevos. discos y también en los videojuegos con la serle de compendios 
que salen año con año, Era obvio que con esta tendencia, Mega Man, uno 
de los personajes más querldos por los Jugadores y pleza clave del éxito de 
Capcom, también tuviera su compilación, rescatando así los juegos de Gamo 
Boy, NES y ahora hasta los de SNES. Aquí encontrarás a la gran mayoría de 
los títulos de la saga X, que fue todo un suceso en la década pasada. Te lo 
recomendamos ampllamente. 


Después de tanta formalidad en la cancha, se antoja un partidito callejera donda 
no haya árbitros que marquen fuera de lugar o saques de meta. Aquí, como en 
Super Marlo Strikers, al objetivo es dominar al balón y ametrallar al portaro con 
poderosos. disparos. El Juego es muy ágil y te permita craar Jugadas.de ensueño 
al meró estilo NBA JAM, detallé que es imposible en los juegos convencionales. 
En la alineación estarán estrellas de grandes equipos que te dejarán con la boca 
ablarta con su forma de controlar:el ovolde, 
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a Isla de la Calavera es un lu- 

gar peligroso; no solamente 

puedes encontrar algo mortal 
detrás de cada árbol, sino que ese 
“algo” puede ser descomunal, y si no 
tienes cuidado, acabarás siendo su 
almuerzo. Pocas veces hemos expe- 
rimentado una aventura como ésta, 
en donde sobrevivir es realmente di- 
fícil y obtener la mayor puntuación es 
una labor titánica. Tal vez tú ya aca- 
baste el juego, pero sabrás que ver tu 
nombre en primer lugar de las pun- 


tuaciones de cada escena es muy di- 
fícil; por esta razón hemos preparado 
unos Tips enfocados para lograr esta 
hazaña y así te conviertas en el amo 
de Skull Island. 
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YING MAN 


THE NEFICIAN GAME NE THE MAWIF 
TU RÉCORD 


Debes tomar en consideración cómo se cuentan los puntos del juego; todo de- 


pende de tus acciones durante cada escena, y pueden ser mejorados con la prácti- 
ca. La puntuación cambia si controlas aJack o a Kong, además de que varla con- 
formea la etapa; el decir, pueden quitarte más puntos si te hieren en una escena 
gue en otra, por ejemplo; Puedes checar cómo vas en cualquier momento al poner 
pausa, y al hnalicharán el conteo 


4 


de tus puntos positivos menos 


los negativos y el resultado será 


ll — 


tu récord, Nosotros procuramos 
obtener siempre más de 20,000 
puntos (el récord más alto a ven- 
cer en cada etapa), pero no existe 
un “máximo”, ya que todo depen- 


de de tu habilidad. 


OF THE MOVIE 


Bonus por capítulo terminado Balas usadas 
Depredadores mayores eliminados Lanzas usadas 
Depredadores eliminados Muertes 
Pestes eliminadas Heridas 
Amigos heridos 


Bonus por capítulo terminado 
Depredadores mayores eliminados 


Pestes eliminadas 


Las lanzas y los huesos son muy útiles; puedes usarlos para capturar animales pequeños y utilizarlos como camada; te restan menos puntos 
que las balas; la misma lanza puede ser 
usada varias veces (aunque cada vez que 
la arrojas cuenta para récord), y te servirá 
para llevar fuego a otras partes. Si eliminas 
a un enemigo quemándolo, no contará, y 
tampoco si escapa; además las lanzas o 
huesos encendidos causan más daño a los 
animales. SI algún miembro de tu equipo 
acaba con algún depredador, no contará 
para el récord. 


| ESCENAS CON PUNTUACIÓN | 
y == > E == —E EEE x——ePeoeo” 
SKULL ISLAND 


Avanza hasta que Ánn prenda una antorcha y sitúate frente a la entrada donde están los cangrejos; voltea a ver a Hayes y nidelo el 
| j BIE] 


arma para que puedas eliminar al máyor número posible. Mientras más cerca les dispares será mejor; procura d arles cuando levanten | 


las icnazas, pues exponen Su parte más blanda. En la playa, toma un hueso Y 


| aparecerán varios cangrejos; si eres lo suficientemente rápido podrás acabarlos ás YE 
con lanzas, pero no dudes en usar las balas, pues tus compañeros no deben ser A 
l heridos. Cuando aparezca el gran crustáceo, colócate junto a una pila de hue- ' 

sOs y espera a que se acerque; aproximate Un poro 

ly espera su rugido; lánzale un hueso y regresa por 7 5 

Lotro para repetirla jugada. Toma la escopera de la 

caja y usa los huesos en contra de los cangrejos 

más adelante; regresa por más cuando puedas, ; = ' 

pero si te alcanzan tus amigos, usa las balas. A ' e 

| : > 
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NECROPOLIS 

Cuando llegues a la tumba, quédate sobre la pilas de huesos y arrájaselos a los Megapedes; si les 
das en la cabeza los acabarás de un solo tiro, pero si no, deberás usar dos impactos. Cuando se 
estén levantando quiere decir que se aventarán a su presa. Si eliminas a los dos Megapedes que 
salen del derrumbe, aparecerán dos murciélagos. Corre al pasillo para eliminar a! insecto antes de 
que se adelante Denham o será herido; toma una lanza y acaba con el murciélago que está sa- 
liendo de la cavema; así distraerás a los dos Megapedes y los eliminarás con huesos, Acaba con 
un murciélago más y cruza el puente; protege 

a Ánn de los Insectos (dales dos tiros con la 

pistola o no contarán), y toma una lanza. Denri- 

ba al murciélago y distraerás a dos Megapedes 

más; adelante espera a aniquilar a otro antes de 

prender fuego a los arbustos. Cuando Ann suba 

a la puerta, será atacada por un insecto más. 

Mientras abre, elimina a los dos murciélagos 

que atacan por detrás. Finalmente, arrójale una 

lanza encendida a las arañas y se dispersarán 

para cruzar el túnel. 


THE WALL 


Elimina al Megapede y toma un hueso; baja por el lado izquierdo y aparecerán dos 
escorpiones cuyos cadáveres atracrán al murciélago, que a su vez lo hará con otros 
escorpiones más, Aparecerá otro enemigo volador y acabarás con más insectos, De- 
rriba la antorcha de la izquie rda para abrir el sendero y puedas continuar, pero ten 
cuidado con un insecto más dentro del túnel. Después de pasar las tablas, toma una 


carnada y arrójala para que hagas salir a 


los milépedes; pero cuidate de un mur- 


1 


e ciclago. Usa a los gusanitos para atraer 
a los escorpiones; cuando ya no salgan, 
de derriba una antorcha y avanza un poco; 

CA. e 


j £ limina 1 los í MOTpones y al Otro mur- 


ch lago. Ahora si pre nde fu go a todo el 


lugar para dar paso a tu compañera y asi 


ys 2 termines la escena. 


SACRIFICE 


Al escapar de los nativos, toma una lanza encendida mientras corres; sitúate sobre la pila de 
huesos y espera al Venatosaurus. Arrójale la lanza Justo después de que salga de los matorrales 


para que los queme cuando caiga; retrocede y elimina al Megapede. Ahora usa los huesos para 


acabar con el segundo Venatosaurus en cuanto aparezca; si lo eliminas rápidamente, llegará 
otro Megapede. De donde salleron 

los dos depredadores aparecerán 

dos pequeños dinosaurios más. 


Elimina al primer murciélago y toma una 
lanza; Ann subirá al pebetero y Aparece- 
tán dos murciélagos; eliminalos y corre 
al rio para que alcances a dispararle a un 
anfibio que irá por el cadáver: pero ten 
cuidado pues un murciólaga más apare- 
cerá en escena. Alcanzarás a un anfibio 
más si lanzas un hueso antes de que Ann 
lo haga, justo pasando las llamas. Salien- 
do del rio, acaba con dos de predadores 
acuáticos más, pero espera a que salgan 
a la superficie. En los arbustos siguien- 
tes hay tres escorpiones (si es necesario, 
arráclos con carnada); después del terce- 
ro, toma una lanza y acaba con el mur- 
ciclago colgado. Avanza un poco para 
que te ataquen tres escorpiones; ahora 
enciende los arbustos entre el peberero 
y la caja de municiones (localiza el hugar 
por el par x aidas FIVanza un poco y apa 

recerá un Megapede; acábalo y toma el 
contenido para que aparezcan dos inses 

tos más. Incendía los arbustos de donde 
salieron los escorpiones; toma una lanza 
con una carnada y atracrás a dos más que 
aparecen a la izquierda. Toma un hueso 
y enciendelo para terminar con los dos 
Megapedes que atacan cuando Hayes te 
da el rifle. No te desesperes si no puedes 
alcanzar a algunos de los encmigos ca- 


su te ”. practica mucho y lo lograrás. 


en 


4 nM 
A 


ey A 


Terminando el pasillo por donde se'fue Kong verás del otro lado del abismo a 
un murciélago comiendo un cadáver; usa los huesos para aniquilarlo y después 
acaba con el que vuela a la derecha; pero no gastes lanzas en el grande que se lleva 
a Denham. Después de la puerta aparecerán varios dinosaurios pequeños, uno 
tras otro; usa los huesos y procura reutilizarlos para que no te sorprendan en gru- 
po. Al salir de la cueva dos murciélagos te atacarán; toma un hueso y lánzaselo a 


alguno y regresa a la cueva; no te preocupes, pues no te seguirán; repite la jugada 
y continúa sin detenerte por las tablas hasta llegar a otra cueva. Da la vuelta y 
acaba con dos pestes voladoras más y sigue. Saliendo camina hasta el montículo 


de huesos y prepárate a repeler el ataque de tres murciélagos; toma la escopeta y sigue hasta el 
nido. Defiende a Carl con la escopeta o, si eres muy rápido, usa lanzas y huesos, aunque corres 
el riesgo de que lo hieran. Ahora sitúate sobre algunos huesos y sigue con la mirada al enemi- 
go grande; cuando se lance hacia ti, arrójale una lanza y si tienes oportunidad dispárale a los 
pequeños mientras se retira el mayor. Repite la jugada y regresa por tus pasos hasta la salida; 


aparecerán dos murciélagos antes de las tablas y dos más en la zona de la maleza. 


HAYES 


Cuando llegues al lugar donde están los depredadores. rumpe ta, caja y toma la pistola; ahora 
usa los huesos en el murciélago sobre el pilar y cuando caiga, corre a cubrirte dentro de la 
estructura de piedra. Sube las escaleras y toma una lanza, enciéndela y arrojasela al primer 
Venatosaurus que se aleje de la maleza. Cuando caiga dispáarale con tu pistola hasta elimi- 
narlo, pues de lo contrario escapará. Toma la otra lanza y préndela para arrojársela al segundo 
(ninguno debe prender el pasto), pero ahora déjate caer para aniquilarlo y asi recuperes la 
lanza encendida, pues aparecerá otro depredador justo enfrente de tu posición. Acaba con el 
usando los huesos y refírate un poco para que baje un murciélago; empálalo y derriba la antor 
cha para prender un hueso; enciende la maleza debajo de donde salió el terces Venatosaurus 
(ahí está una palanca) y regresa hasta donde están las arañas para tomar fa palanca. Ágarra 
las municiones y una lanza, y asegurale de que Denham traiga otra, Alrapa a un gusano para 
_ y tentar a un Megapede en el pasillo; en la 

87 sección anterior debes hacer que salgan 
más insectos de las cuevas (son cuatro), 

prefi rentemente con los huesos. En el pa 
sillo espera a que salga un artrópodo más 
y. tescucha el ruido). Ahora toma una lanza y 
?, arrójale carnada a los dos Venatosaurus 
o para dejarlos, emplea todas las lanzas 
| hasta eliminarios y así puedas llegar al sillo 

cercano a Hayes y que te aviente fa metra 

lleta; etiéndelo con lanzas encendidas 


Pa j 
TA s 
><. " e? 
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V-REX 


” Ñ 


Toma las municiones de la metralleta y 
avanza hasta el lugar en donde hay dos 
murciélagos; toma una lanza y espera a que 
entre el Vastatosaurus Rex. Arrójale el arma 
a la cabeza y te seguirá; elimina a uno de los 
enemigos voladores para darle tiempo a tus 
compañeros; lo recomendable es hacerlo 
con lanzas, pero necesitas mucha precisión 
para conseguir derribarlos. Cuando aca- 
be de comer, usa otra lanza para atraer su 
atención y que te siga a donde está el otro 


murciélago; derríbalo y dirígete a la puerta. 
Sigue a tus amigos y sitúate al fondo de la 
caverna hasta que el V-Rex se aleje. 
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| ANN KONG 


oma las municiones y elimina al mayor número El poderoso rey de la isla difiere en la manera de obtener puntuación. Básica- 
5 ás $ » pe As ps de : apa a - o ES mente debes pasar las escenas lo más rápido posible y utilizar el menor número 
E A A de golpes para eliminar a la mayor cantidad de enemigos en la escena. Cuando 
os. Cuando vayas moviéndote, presiona repetidas veces el botón B para que Kong corra y 
de varios di- minimice el tiempo; al saltar y colgarte procura que sea a la primera y no necesite 
como voladores, cambia columpiarse de más, y espera a que se acerquen los dinosaurios y murciélagos 
a la pistola para usar menos balas, y si es posible para que tus ataques sean siempre efectivos. Al llegar con el murciélago grande, 


Se A e + pu espera a que se lance y presiona B y luego A para golpearlo. Ahora apriera el bo- 


dores pequeños. A la derecha hay un charco con 


nosaunos. tanto terrestre 


-- para obtener tón Y varias veces para enfurecer a Kong y así termine más rápido con sus opo- 
una mejor nentes; repite la jugada hasta que puedas eliminar al depredador al presionar A 
puntuación ó X muchas veces cuan- 
do esté en el suelo. Para 
— El e quitar los obstáculos 
= E TS A ¿-M usa el botón X (rápida- 
Ñ aa — RE >> .mente); éste también te 
sirve para agarrar o dejar 
a Ann. Procura no dejar 
Ed enemigo sin eliminar, 
pues con eso com- 
| pensarás los pun- 
| tos negativos 


del tiempo. 


MEGAPEDES 


No hay tiempo de ahorrar balas. Defiende a 
Hayes y a Denham de los Megapedes. pero 
debes ser rápido para obtener los puntos 
00s 1 erán atraíd 
- 4 A | re la 
; la de huesos y repele el le " 


T |  cesel puente verás que tus amigos sor alá- 

PA cados en un nivel interior: usa tu rifle contra 

' los cangrejos y sigue 
j 


tren por la puerta. Ya que estés en el interior, 


derriba a los murciélagos para atraer a los 


] adelante cuendo en- 
Toma uno de los insectos pequeños y avanza a | 


las tablas para provocar el ataque de los murcié- 


1) 


lagos; arrójale la lanza con la carnada al prime- 0 Megapedes y puedas eliminarlos: también 


ro y regresa a la cueva para tomar huesos y que w una pila de h 
acabes con todos mientras están distraídos. En E con unos gusanos. De 
el camino colgante hay muchos murciélagos; más Megapedes. c: 
acábalos con el rifle que se encuentra a la dere- "ESTA : Os, a quienes deberá 


cha, o bien, intenta derribarlos con la carnada | : 
y los huesos. Entrando a la cueva aparecerán algunos o. Y <= 
Megapedes; avanza rápidamente para usar las lan- s 


zas y la carnada y evitar gastar municiones. Desde las 

“ventanas” puedes observar y dispararle a los insectos: 

del otro lado de la cueva; no avances sin traer un hue- 

so o lanza; si lo gastas, regresa a donde haya más, es- 

pecialmente en la zona inundada. Adelante usa la carnada para atraer a los escorpiones 
y murciélagos; en la zona del puente de madera hay arañas y varios Megapedes. 
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JIMMY 


Cuando llegues a los matorrales no avances, espera á los pequeños Venatosaurus y acaba 
con ellos sin que tus amigos sean heridos. Derriba a uno de los murciélagos y atraerá a más 
rus hasta un cadáver junto a un charco de depredadores; continúa rápidamente y evitarás que Jimmy sea comida de los dinosaurios. Pro- 
agua; ahí espera a un Venatosauirus:; más cura eliminar a los animales con un solo dispa- , 
adelante hay otro más y uno pequeño. Dos ro para compensar la puntuación; ahora cubre 
he yr diia las tn a Hayes a la derecha (hay huesos atrás de é) 
E y después a Jimmy a la izquierda. Al llegar a 
o madera: arrójales huesos, y si caes al agua, la puerta, ponte sobre la pila de huesos para 
quédate ahí y podrás protegerte; aviéntales repeler el ataque de los Venatosaurus; al final 
aparecerá uno adulto, Al subir a las balsas, ocú- 
4 » pate de los dinosaurios con el rifle o las lanzas y 
l para repetirla técnica y acabarlos. Dos más habrás terminado. El chiste es evitar ser herido, 
aparecerán cuando llegues al pebetero, dis- pues esto te restaría muchos puntos. 


párales con da escopeta o con huesos, pero 


Toma la escopeta y sigue a los Brontosau- 


un hueso, espera a que se vayan y ve por otro 


no trates de hacerto con fuego o perderás 
los puntos. Al encender cada pebetero He- 
gará otro más; después del tercero vendrán 
q de sus crias; mantente aler- 


Usa los huesos para acabar con los Megapedes; cerciórate que estén encendidos 
1. Recuerda que si son aplastados por los 


para incendiar los arbustos y pS que te deshagas de los nativos. Más adelante, 
defiende a la otra balsa de los mur- 
ciélagos; mantente alerta siempre 
con lanzas o huesos encendidos 
pues aparecerán varios Megapedes 
en los troncos que cruzan el río; jus- 
to antes de entrar a los rápidos, un' 
insecto más pasará corriendo a la iz- 
quierda. Saliendo, quema los mato- 
rrales lejanos para evitar ser atacado 
por los nativos. 


ra no obuendrás puntos. 


RAPIDS 


Espera a que el V-Rex se acerque y arrójale un hueso encen- ARETES 

dido a la cabeza; cuando aparezca el segundo, debes derribar 

a los murciélagos para evitar que te ataquen y así distraer a 

los depredadores. Quema los arbustos para hacer aparecer 
más murciélagos; elimínalos y mantendrás ocupados a tus MD 5 go A) para aniquilarlo (A O . 

perseguidores, Después de la segunda serie de arbustos, 9 X repetidamente), Rompe las £ 

| voltea (Hayes te gritará) para clavarle un hueso encendido REPARA , 

al V-Rex antes de que : 

4 E. ataque a tus compa- ñ ; 

4 fieros; inmediatamen- Irentarte a los dos V-Rex, corre 

te, enfoca tu atención a columpiarte para que te sigan; 


Ewry Modez aprovecha para deshacerte de dos murciclagos aqui; déjare caer 


cely poca un combo con Y y después A, y finalmente vete contra él 


no demorarte demasiado. Al en- 


al otro dinosaurio y salta y caerás sobre el que está 
arrójale huesos. más lejos y asi tengas , » 
7 Ñ == 
tempo de usar tu Fury 
| 
Hode Dale el combo que Ñ 
te mencionamos ante- | 
rmornante y lo ejecutaras E 


sin problemas; emplea 
la misma tecnica con el 


restante y Conseguiras 
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SWAMPS 


Quema los arbustos para obtener el rifle; toma un hueso y avanza. Cuando 
veas que el agua se alborota, quiere decir que hay un anfibio en ese lugar; 


arrójale el arma con anticipación o herirá a tus compañeros; regresa por 
murciélago y más adelante usa las lanzas con los 


otro hueso. Derriba al 
dos animales que encontrarás; ahora métete al agua y retrocede cuando 


escuches a los anfibios; son dos atacantes. Una vez en la orilla, deja avan- 


zar a tus amigos y los protegerás con los huesos y el rifle; aparecerán dos 
al frente de ellos y dos más por detrás. Al principio del siguiente estanque 
llegarán más; derriba al murciélago para distraer a los primeros y después 


avanza primero para tener tiempo de eliminar a los demás sin que inter- 


fiera Hayes; sube al pebetero y derriba al enemigo volador; ahora empala 


a los anfibios. Cuando 
hayas incendiado los 
arbustos tus compa- 
ñeros podrán pasar; 
cúbrelos con el fi- 
fle. Aparecerán dos 
anfibios adelante y 
después cuatro atrás. 
Para conseguir más 
de 20,000 puntos, na- 
die debe ser herido, nl 
tú ni tus compañeros. 


THE SKULL ISLANDERS 


e pareció dificil logs w más de 20,000 en las escenas anteriores, 


Mn 


Í 
huns lo Mimo A UNO de los Venatosaurus para limprar ambos 


ha era A mien wrlo aquel Loma d | MTonco y lán ZAS lo a los NMIIWOSs; 


hachos «di la pur rra (st to 1 udas un pora, Apra rin ros de ellos , 


ahora del cas pas Wa rWwvos «e los hagare 3 «le has 154 ños; ÉL Era A 


Ann para atacarlos y luego recógo la nuevamente, Cuando estén de- 
tras de una barricada usa la embestida o Y y luego Á; si te atacan 


directament golpealos con 1. Sigue avanzando in detenerte; aqui 


el tí mpo ex cru tal. ALÍ var a la zona con cuevas, primero gol Y 
los humanos que salen al fondo; no dejes a An sino hasta que ya no 
salvan humanos; ahora toma el tronco y tú junto a las cavernas 


Ip 


1 
en el murcielago que 


ativos tán pronto como salgan; no te en- 


Lo 


E, 


para y wa los otros 


hoqua a 
ataca te amiga, pues te hará 
pera r algunos isleños para 

tu puntuación Al columpi Y 

tk VCAVARZAr por las enredade- 

ras, no te derengas a golpear, 


' 

| 

| 
pues con el poder a E 


de Kong limpia- 


rás el camino. | y 
Procura no perder A 
4 | 


Ue mpo en agarrar 
y dejara Arm; ella 


te seguirá cuando 


pH 
Pd 
tengas que abrir 
puertas. ES 
+ 
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CHASED BY V-REX 


Elimina a los Venatosaurus con el tronco; si se suben a 


pre 


Kong, presiona Y para sacudirlos; Ann quemará unos ar- 
bustos para seguir. Usa tu Fury Mode para acabar con to- 
dos los dinosaurios que aparecerán antes de continuar tu 
camino; llegando a la cascada, vuelve a activar el EM para 
deshacerte de los Venatosaurus. En la siguiente parte, deja 
rápidamente a Ann y acaba con los cinco murciélagos, Es- | 
pera a que se te suban y presiona Y y luego A para golpeara 
varios con un solo impacto, Nuevamente Ann tomará una 
antorcha encendida y Kong deberá defenderla; activa el 
EM y espera a los atacantes junto a ella; para acabar rápida- 
mente con los de- 
predadores, agá- 
tralos y presiona 


Y. Después del E 

cinema del V- 3 
le 

Rex, clinunarás a 
a pa 

a varios Venato- ES 
saurus y después E 


a un V-Rex para 


abriv da puerta. 


¡USAN 


Después de la escena anterior, ésta es un respiro; solamente debes 
distraer al Vastatosaurus Rex para que Ann pueda abrir la puer- 
ta y de esta manera escapen juntos, La mejor técnica es tomar en 
cuenta que el V-Rex se detiene a rugir cada que le clavas una lanza 
o hueso, y toma ventaja al correr entre las estructuras de pledra. Tra- 
ta de seguir siempre la misma rutina; rodea fas pledras y espera al 
dinosaurio en una de las esquinas; tan pronto como libre la esquina, 
arrójale algo y corre hasta otra de las esquinas tomando otra arma de 
paso. Repite la jugada hasta el momento en que el V-Rex comience a 
-_ y derribar las pledras; 
ahora sí debes mo- 
verte entre los arcos 
el tiempo suficiente 
para escapar. Final- 
mente, corre a sal- 
var a Ánn y reúnete 

con los demás. 


? 


VENATOSAURUS Í INTHE MUD 


Avanza sin detenerte hasta la parte alta y sitúate sobre los huesos; toma una lan- Avanza antes que todos se tra acabar con los dos dinosaurios 
; obtén la escopeta de la caja detrás de ti y espera al Venatosaurus para arro- — MANN lzquierda; cerca de la caja con la metralleta aparecen 
E la] cinú 3 dol e X A en dos catas pequeños, y hay dos murciélagos sobre- 
A a ora aparecerán varios depreda nes volando el camino junto a las arañas. Al cruzar el primer 
más; el chiste es que primero les dispares con la escopeta para tirarlos al suelo charco, protege a tus amigos del anfibio; en la pirámide se- 
y puedas acabarlos con lanzas y huesos. Si se acercan demasiado a tus amigos, rás atacado por dos murciélagos; al subir deberás derribar 
no dudes en disparar, pues te quita más puntos un compañero herido que una a uno más grande, tal y como cuando salvaste a Denham., 
bala. Después de una ronda de Venatosaurus aparecerá un V-Rex joven; sien- Siuate en el centro y sigue con la mirada al enemigo; cuan 
d E llena lad o do se acerque, arrójale una fanza con anticipación para ell- 
nO > : id EES:00 AE é minarlo; después ocúpate de sus crías, Continuando háy un 
disparos (si es posible tus lanzas y huesos) en el Vastatosaurus hasta verlo caer; murciélago colgando, avanza un poco y después cubre a 
ahora sí emplea la misma técnica del principio con los Venatosaurus restantes, tus compañeros de los anfibios que atacan por la retaguar- 
Cuando sigas aAnn, ten cuidado con un Megapede que ronda el techo; al entrar dia, Tres Venatosaurus pequeños aparecerán en el tronco 
siguiente; trata de acabarlos antes de que lleque Hayes O 
a la zona inundada verás a otro metiéndose en una cueva. Cuando encuentres resultará herido. Dentro de los túneles h - -m 
ult aña BO Ad IS TUN ele: Y OTOS ambos 
el fuego, elimina a algunos cangrejos y alcanza el pebetero; incendia el lugar del AER . usa las lanzas para acabarlos rápidamente. 
que llegaste y regresa eliminando a los Megapedes y cangrejos en el camino. Al 
ir por la palanca encontrarás dos Me- 10 
gapedes y un Venatosaurus; recuerda . = 
usar la lanza en el dinosaurio para de- 
rribarlo. Adelante verás dos Venato- 


NX e saurus peleándose con un Megapede; 


LL 


Ñ 


1, 


a 


94154 


no uses ningún tipo de arma encendi- 
E dao perderás los puntos. Los cadáveres 


atraerán otros insectos; toma la palanca a” E 


li A A 


CALL KONG KONG TO THE RESCUE 


Usa las lanzas para retrasar un paco al Vas- No te muevas para que el Vastatosaurus se fije en Ann; activa el Fury Mode rápidamente y 
tatosaurus Rex. cuando llegues a la zona emplea el combo (embiste, Y, A, repetir); cuando acabes con el V-Rex, derriba a los murció- 
abierta y se refugien detrás de la estructura lagos y abre la puerta. Para alcanzar a los murciélagos debes correr y moverte por las ramas 
sal y lánzale algo al V-Rex para atraer Su lo más rápido posible; cuando te ataquen, detente a eliminarlos o podrían tirarte. Al llegar a 
ASADA le platforms sernirredonda activa el Fury Mode sin tardanza para embestr alos murcia 
urcielagos para Ol ME di OOpICuado . . 

pero no dejes de cuidar a coo pues una de gos grandes; después de un impacto, te atacarán los 
les pautas antedanss li demás ; usa golpes normales para acabarlos. Repite 

la jugada con el segundo depredador mayor y corre 


MTL 


vé) 


OS 


Y LU a 
1 


a desbloquear la puerta; toma a Ann y continúa. Al 
caer a la cascada, suelta a Ann y activa el EM rápi- 
damente; emplea un combo con uno de los"V-Rex 
y eliminalo; puedes acabar con el siguiente si no ti- 
tubeas. Finalmente, enfoca al tercero y demuéstrale 


A 4 


Sitúate junto a unas lanzas para que se las arrojes a los Venatosaurus en cuanto aparezcan 

si eres lo suficientemente rápido, podrás acabarlos sin que hieran a Jimmy y sin usar mi una 
sola bala. Derriba al murciélago para distraer a los dos depredadores y puedas atacarlos con las 
2. A :de el cuartilo frente a ellos; Fe pués 

Si, aparecerán dos murciélagos más. En el puen y Ve- 

P_. natosauwrus te emboscará; oliminalo y cor Pp 


mente al frente de la estructura en donde se queda Ji- 
mmy; antes de que sea convertido en almuerzo, acaba 


"e con tos murciélagos. Después de quemar los arbustos 
lévate una lanza encendida para el Venatosaurus que 
] aparece justo al acercarte a tomar la metralleta; dos 


atacerán y site deshaces de ellos, alraeran a dos 


más; 
E A ' nurciélagos 
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TO THE LAIR 


! limina a dos murckK lago: al cruzar el TIO; la Clave pura gastar menos 


lanzas es esperar hasta el último momento para arrojarlas; de esta má- 


nera podrás tener más puntos. Avanza sólo cuando ya ho aparezca nin- 
gún enemigo; al enconirar un lugar con huesos, quédate ahí para poder 


g- l 
tener armas infinitas y asi derribes a todos los murciélagos. No uses tu 


rifle a munos di que sea necesario; pero < ya tenes 4 un de predador 


casi sobre ti, no dudes y presiona el gatillo. Los colgantes están muy le- 


jos como para usar los huesos; para no gastar arrojables, dispárale al de 


s demás te buscarán; sirúate junto a unas lanzas para aca- 


onidos que emiten los murciél: 


en medio y l 
rápidamente. Guiate por los 1gos 
para saber cuando te atacan, además de escuchar la música del juego. 
En el área del Vastarosaurus Rex p en, derriba a los murciélagos para 
distraer al depredador y puedas Hegar al peberero del otro lado; arrójale 
lanzas enco e al V-Rex hasta Alar (ten cuidado con las bes- 
tias voladoras), 
cerá otro más; cuando 
lo termines, derriba a 


arrai- 


WaDbire- 
Pare 


los. murciélagos 
dos por el cadáver. Al 


subir al risco donde es- 


tán las arañas, apúntale 
| a uno de los murcié- 
lagos y prepárate para 


E 
recibir a tres de ellos 


FIGHT IN THE LAIR 


En esta escena no te será difícil superar el récord de 20,000; ponte en 
constante movimiento procurando usar tu Fury Mode y mantenerlo activo 
mientras puedas. Emplea agarres con las víboras pequeñas y muérdelas 
con el botón Y para acabarlas rápidamente. Cuando se acerque una de las 
grandes, empújala y golpéala con Y y luego A para embestirla nuevamente; 
sujétala y la eliminarás. No 
te preocupes si alguna ser- 
plente se te sube: quítatela 
con Y y arrójala después de 
morderla. Si te quedas in- 
móvil, serás presa fácil y 
podrán herirte, quitándote 
muchos puntos por tiempo. 
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Esta es la única escena en donde no puedes conseguir los 20,000 
puntos para superar el récord máximo del juego; no sabemos si 


sea un error de los programadores o si falte algún depredador qué 


no hemos podido encontrar. A lo largo de la subida a la guarida de 
Kong hay exactamente once murciélagos, más los 5,000 puntos 
de la escena son 16,000 (menos las lanzas o huesos que uses 
para eliminarlos). Si dejas que se acerquen lo suficiente, podrás 
acabarlos con un solo hueso y asi evitar perder puntos, 


CHASED BY KONG 


oia atosaurus, corre a cubrirre ala 


Jara la zona en donde están el Vastatosaures Rex jo- 
de rechy 1 ya ler: iba 
a uno de los murciélagos para distraer a los depredadores: 
corre al otro lado y toma una lanza encendida para usarta 
en el V-Rex; ahora enfoca tu atención en el oro dinosaurio. 
Ten cuidado al emp le lear la 15 ] anzas ¿on face go, pu si elimi- 
nas al V-Rex antes que los murciólagos, ¿stos $e quemarán 
al tratar de comérselo; también puedes perder los puntos 
del Venarosau- 
rus si permites 
que el Vastato- 
sauras lo «limi- 


ne pri 


TUTO, 


a 
E 
dd 


100) 


A dl 


HEADING BACK 


Toma una lanza, la cual te servirá para de- 
rribar al murciélago antes que el depreda- 
dor lo haga; ahora elimina al Venatosaurus 
con las lanzas sin que le des oportunidad 
de levantarse. Avanza y deshazte de los 
dos pequeños Venatosaurus que te atacan, 
derriba a los dos murciélagos y toma una 
lanza para eliminar al Venatosaurus que 
aparece a la derecha; retrocede y espera a 
los cuatro dinosaurios que se acercan. Ten 
cuidado con los arbustos, pues los nativos 
te arrojarán lanzas encendidas, 


KONG'S CAPTURE 


Ubiliza tus embestidas y los golpes normales para Emplar de nativos la aldea; para poder abrir 
la puerta necesitas atacar e tos isleños 


que están en ambos lados. Dirigete a la 
derecha y usada agilidad y fuerza de Kong — 
para acabarlos y después a la izquierda ha 
para columplarte en los bordes y dejar la h 


zona libre. No intentes quitar la plodra an- 
tos de eliminar a todos los natos ya Qué 
perderas tiempo valioso. Después de gue 
iberes a Ánn, dejala sobre el puente para 
que incendie el camino: tómala de nuevo 
y continúa hasta el final. 


IN THE STREETS 0F NEW YORK 


Presiona repetidas veces el botón A para liberar a Kong de las cadenas. Toma la pa- 
trulla y arrójasela al reflector del techo. Toma otro carro y úsalo para destruir el enre- 
jado y avanza a la luz del reflector para derribar otra reja más; cuando te encuentres 
una luz, ataca, pues hay sujetos con armas aquí; colúmpiate por el puente y avanza, 
hasta que te ataque el camión. Sube al edificio bajo y presióna B después de los 
disparos para caer sobre el vehículo. Toma los autos y patrullas que encuentres para 
destruir los camiones con cañones. 
Debes escalar los techos siguiendo 
los reflectores y derribarlos para que 


puedas quitar el autobús y romper la 


reja. También puedes arrojarles au- 

tos. No te detengas sino hasta llegar 

a la barricada, o de lo contrario te 
- dispararán los cañones. Sube al edi- 
Ácio y acabarás con la misión. 


/ 


E 


Con ayuda de estos Tips podrás obtener excelentes recordes, pero puedes 
incrementarlos si practicas pára usar menos lanzas y balas, y aprendes a 
aprovecharal máximo lbs fébursos de la isla. Al conseguir una mejor puntua- 
ción, tu récord general cambia, así como un password que te dan en el menú 
de extras. Existen tres bonus que sólo podrás accesar si logras cierta canti- 
dad de puntos e introduces 1 password en la página de Internet oficial del 
juego donde te darán una clave para habilitarios 
Además, al ingresar, tus récords podrán ser conocidos por todos los jugado- 
res de King Kong del planeta. ¿Crees ser el mejor? ¡Demuésitalo al postear 
tus mejores récords ycompáralos con otras personas aliBBB0r del mundo! 
Recuerda que el password cambia cada que logras yABRmejor puntuación 


7) Select, atras, 


mas atrás, 


Año 1No2 
Enero 1992 


Portada: 
Super Mario World 


Conoce el nuevo 
Super Nintendo y una nueva 
| generación de suparjuegos. 


Cursos Nintensivos de: 
Battle Toads 

* Double Dragon il! 
Duck Tates 


Conoce a: 

E EiSanario an 2 páginas 
Little Mermaid 

Ninja Gaiden 11 
Adventure Island |! | 
Batman Return of the Joker ) 


Precio de la revista en 1992 


El control de los profesionales 


Axy y Spot, en su primera edición nos platicaron de unos controles que 
aparecieron para el NES, el NES Advantage y el NES Max. Sus diseños y 
ventajas como en el caso del NES Advantage que además de contar con 
los botones Select, Start, A y B, tenía dos botones adicionales que daban 
turbo al A y B. En cuanto al NES Max, contaba con una palanca tipo arcadia 
y botones A y B más grandes con activador de turbo que podías regular 
según tu conveniencia. Lo más llamativo de este reportaje no eran los 
controles innovadores del NES sino el lenguaje que utilizábamos al llamar 
a nuestros lectores “Amiguitos”. 


“—l 


[94 Select, atrás, más atrás, start. ] 
a 


i 


er a: 


su METIA 05 TE MIRKEN 


Dato curioso: 
Por estos rombos, ahora 
tenemos ocultos otros 

en portada. 


El logotipo 


AN 


Analizando a: 


Batman Return of 
tne Joker, 


Este fue el primer 
título de esta sec- 
ción en nuestro 
número 2 allá en 
enero.de 1992. 


de nuestros inicios 


Este fue el artículo de portada, Super Mario World, 
todo un juegazo que sorprendió por esos gráficos tan 
impresionantes para su época. 


Número 1 de los 
grandes de Game | 


NJ Ñ le , Oo) 


RECOMENDADOS POR C. ITOH 


mts 


puerta o qua dd 


MAFTTLE MERMA ¿Pi 
5 ADVENTURE ISLAND 5 
SIMPSONS Y DUCK 1 
TINY TOONES — :<GOAL 
(A BATMAN 1 SUPERO 
a BASES LOADEO el Ñ: LOS DUSHY SIRTUDAY BLOWOU 
10 TECMO SUPER BOWL JUTMLNT, Ñ 


Los Grandes de Nintendo 
recomendados por C. Itoh... 
¡qué tiempos aquellosl 
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videojuego. Este ES no pasará in 
fuerte, el Nintendo Revolution y 
año, Los licanciotarios también p 
sorprendan con algún onundio de 
échale wn ojo a lo que tendremos el 


laruto: Clash of Ninja (cm 
Por fin los fans de Naruto tendrán una versión interactiva de su saga 
favorita. Naruto: Clash of Ninja es uno de los primeros cuatro 
tírulos que serán distribuidos en América 
por la compañía Tomy Entertainment, y 
está enfocado en el estilo de peleas que es 
la base fundamental de la animación. Aquí 
encontrarás a todos los personajes clásicos 
y podrás combatir cuerpo a cuerpo para 
demostrar quién es el verdadero héroe. El 
Cel-Sheding vuelve a ser pieza clave para dar 
el aspecto caricaruresco de los escenarios y 
personajes y se acompaña por un ambiente 
tridimensional al estilo Bloody Roar. 


ES M 
mdo la diver- H 


ode: participar hasta ol 
ma 
le 


os en modo Download Play sl 
ll Wi-Fi... leso sí será una nueva 

fía de jugar el clásico creado por Alexey 

Pajitnov! Otro punto importante es que contará 
con personajes clave de Nintendo que le darán 


ese toque visual y divertido. 


El trabajo de una granja es uno de los que más exigen tiempo y dedicación, y si no lo 
crees, te invitamos a que cheques Harvest Moon: 
Magic Melody. El juego no varía mucho de 

Y su estructura original, es decir, se conservan 

B/ los objetivos principales como elegir un per- 

" — sonaje de entre un chico o una chica y así 
empezar la vida como granjero, con el objetivo | 
de convertirte en todo un experto en el ámbito 
campirano. Lo interesante es que en esta ocasión, | 
si no cuidas a tu ganado, en las noches podrán 
ser atacados por perros salvajes, que arruinarán 
tus planes; así que mantente pendiente de cual- 
quier peligro. 
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